
1x2 estrela bet

&lt;p&gt;A Konami Gurpu kabushiki-gaisha &#233; uma empresa japonesa multinacion

al de entretenimento&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; desenvolvimento de videogames e editora com sede em {k0} &#129516;  Ch

, T&#243;quio. A empresa tamb&#233;m&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;roduz e distribui cart&#245;es de negocia&#231;&#227;o, anime, tokusats

u, m&#225;quinas de pachinko,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;queis e arcade mundo dos cassinos &#129516;  de sa&#250;de.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As maiores franquias de videogames da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; incluem Metal Gear, Silent Hill, Castlevania, Contra, Frogger, Tokimek

i Memorial,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ius, Gradius, Yu-Gi-Oh!, Suikoden &#129516;  e eFootball. Al&#233;m dis

so, a KonAMi possui Bemani,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;cida pela Dance Dance Dannce Revolution e Beatmania, bem como os ativos

 da &#129516;  antiga&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;olvedora de jogos Hudson Soft, conhecido pela Bomberman&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A empresa originou-se em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;69 como um neg&#243;cio de aluguel e reparo de &#129516;  jukebox em {k

0} Toyonaka, Osaka, Jap&#227;o, por&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;gemasa Kzuki, que continua a ser o presidente do cassino da empresa. O 

nome &#129516;  Konami &#233;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; jun&#231;&#227;o dos nomes de tr&#234;s membros fundadores: Kagemasa K

ozukuki, Yoshinobu Nakama e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;uo Miyasako, seu jogo de neg&#243;cios no &#129516;  Para&#237;so da Ca

lif&#243;rnia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Suas opera&#231;&#245;es de jogos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ralianos est&#227;o em {k0} Sydney. A partir de mar&#231;o de 2024, pos

sui 22 subsidi&#225;rias&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;dadas em &#129516;  {k0} todo o mundo.[3][fonte n&#227;o prim&#225;ria 

necess&#225;ria] Hist&#243;ria A empresa foi&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;dada em {k0} 21 de Mar&#231;o de 1969 e foi &#129516;  oficialmente inc

orporada sob o nome Konami&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ry Co., Ltd. (, Konami Kgy kabushiki gaisha) em {k0} 19 de marco de 197

3.[10][11] &#129516;  O&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ador e presidente da empresa, Kagemas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O primeiro jogo de {sp} game operado por moedas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;i lan&#231;ado em {k0} 1978, e eles &#129516;  come&#231;aram a exporta

r produtos para os Estados Unidos no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;no seguinte.[14][fonte confi&#225;vel?] A Konami come&#231;ou a alcan&#

231;ar o sucesso com jogos &#129516;  de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;cade no in&#237;cio dos anos 1980, come&#231;ando com Scramble (1981), 

seguido por sucessos como&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;rogger (1982), Super Cobra (1983), Time Pilot &#129516;  (1985), Roc&#3

9; Rope&#39; (1984), e Super Cobre&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Eles estabeleceram {k0} subsidi&#225;ria nos EUA, Konami Inc. (mais&lt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 8 Td (/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -4 Td (&lt;p&gt;rde Konami of America Inc, &#129516;  e Konai Digital Entertainment Inc) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -24 Td (), em {k0} novembro de&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;[15] inicialmente com sede em {k0} Torrance, Calif&#243;rnia, eles mais

 tarde se &#129516;  mudariam&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a Buffalo Grove, Illinois, em {k0} 1984, ap&#243;s a aquisi&#231;&#227;

o da empresa e do presidente da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;arcade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi durante este per&#237;odo que &#129516;  a Konami come&#231;ou a ex

pandir seus neg&#243;cios de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ames para o mercado consumidor dom&#233;stico ap&#243;s um breve per&#2

37;odo lan&#231;ando jogos para &#129516;  a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ri 2600 em {k0} 1982 para os EUA.[16] A empresa lan&#231;ou in&#250;mer

os jogos do padr&#227;o MSX&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; computadores dom&#233;sticos em {k0} &#129516;  1983, seguido pelo Nin

tendo Entertainment System em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;} 1985.[17][18][15] V&#225;rias franquias KonAMi foram estabelecidas du

rante esse per&#237;odo,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;bas as plataformas foram criadas &#129516;  durante esta &#233;poca.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m dos arcades, como Gradius,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tlevania, Twin Bee, Ganbare Goemon, Contra e Metal Gear, al&#233;m do s

ucesso com jogos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ciados &#129516;  de sucesso como Teenage Mutant Ninja Turtles (TMNT). 

Devido ao sucesso de seus&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;gos de arcade e NES, os ganhos da &#129516;  Konami cresceram de R$ 10 

milh&#245;es em {k0} 1987 para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;$ 300 milh&#245;es, em {k0} 1991.[20] O primeiro jogo de Arcade &#12951

6;  da TMNT&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A empresa come&#231;ou a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;poiar os consoles de videogame de 16 bits durante este per&#237;odo, co

me&#231;ando com o Super&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;S em &#129516;  {k0} 1990, seguido pelo PC Engine em {k0} 1991 e o Sega

 Genesis em {k0} 1992. Ap&#243;s&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o lan&#231;amento do Seca &#129516;  Saturn e PlayStation em {k0} 1994,

 a Konami tornou-se uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#227;o de divis&#227;o K com a forma&#231;&#227;o de v&#225;rias subsi

di&#225;rias da &#129516;  Konami Computer Entertainment&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;(mais tarde conhecido como KCE Studios) em {k0} abril de 1995,&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt; pela KEC Jap&#227;o (posteriormente &#129516;  conhecida como Kojima P) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -648 Td (roductions), em {k0} Abril de&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;6. Cada subsidi&#225;ria K CE criou diferentes propriedades intelectuai

s, como a s&#233;rie InKCE&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tokyo&#39;s &#129516;  Silent Hill e a S&#233;rie Metal Gear Solid da K

CEE Jap&#227;o. Em {k0} 1997, a Konami&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e&#231;ou a produzir jogos de &#129516;  ritmo para arcadas sob a marca

 Bemani e se ram para o neg&#243;cio&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O nome legal da empresa em {k0} ingl&#234;s &#129516;  foi alterado par

a Konami Corporation, mas o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e japon&#234;s permaneceu o mesmo. Como a empresa fez a transi&#231;&#2

27;o para o desenvolvimento &#129516;  de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ideogames para os consoles de sexta gera&#231;&#227;o, eles se ramifica

ram para a sa&#250;de e fitness&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;neg&#243;cios adquirindo People Co., Ltd e &#129516;  Daiei Olympic Spo

rts Club, Inc. que se tornaram&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;bsidi&#225;rias KonAMi. Em {k0} agosto de 2001, a companhia investiu em

 {k0} outro &#129516;  editor de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;jogos de {sp}, Hudson Soft, que tornou-se&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em mar&#231;o de 2006, a Konami fundiu todas as&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s divis&#245;es de desenvolvimento de &#129516;  jogos de {sp} em {k0} 

uma nova subsidi&#225;ria conhecida&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;mo KonAMi Digital Entertainment Co. (KDE), como a empresa-m&#227;e torn

ou-se uma holding&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;. &#129516;  Sua sede foi transferida para Minato, T&#243;quio, em {k0}

 2007.[13] A absor&#231;&#227;o de Hudson&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;oft em {k0} 2012 resultou na adi&#231;&#227;o &#129516;  de v&#225;rias

 outras franquias, incluindo: Adventure&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;and, Bonk, Bloody Roar, Bomberman, Far&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Konami se retirou da Bolsa de Valores de Nova&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ork &#129516;  ap&#243;s a dissolu&#231;&#227;o de {k0} subsidi&#225;ri

a Kojima Productions.[26] Em {k0} uma entrevista&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;traduzida com Nikkei Trendy Net publicada no m&#234;s seguinte, &#12951

6;  o rec&#233;m-nomeado presidente&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; divis&#227;o de jogos da Konama, Konami Digital Entertainment, Hideki 

Hayakawa, anunciou&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; a Konamari mudaria seu foco para &#129516;  jogos m&#243;veis por um t

empo, alegando que &quot;&#233; onde o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ro dos jogos est&#225;&quot;.[27]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Konami consolidou suas equipes de produ&#231;&#245;es estabelecidas &

#129516;  em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;k0} 2004 em {k0} {k0} sede, incluindo a Pawapuro Production, BEMANI Pro

duction, Virtual&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;iss Production e Loveplus Production. Em {k0} 2024, &#129516;  a Konama

 anunciou que iria reviver&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;lguns dos outros t&#237;tulos de jogos de lan&#231;amento da Nintendo a

p&#243;s o sucesso de seu &#129516;  jogo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;uper Switch.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No in&#237;cio de 2024, a Konami mudou {k0} sede para o distrito de Gin

za, em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;} T&#243;quio, que inclui uma &#129516;  instala&#231;&#227;o para a re

aliza&#231;&#227;o de eventos de eSports, bem como&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a escola para jogadores de esportes eletr&#244;nicos.[30] A sede norte-

americana da &#129516;  Konami&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;gital Entertainment em {k0} Hawthorne, Calif&#243;rnia, anunciou uma gr

ande reestrutura&#231;&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Konami Digitas Entertainment, no dia 25 de janeiro de 2030, &#129516; 

 incluindo a dissolu&#231;&#227;o de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ua nova divis&#227;o de produtos para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Konami afirmou que isso n&#227;o afetaria seu compromisso&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;com videogames e foi &#129516;  apenas uma reestrutura&#231;&#227;o int

erna.[31] Em {k0} 1 de julho de 2024,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a Konama mudou seu nome corporativo novamente de Konami Holdings &#1295

16;  Corporation para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Group Corporation.[28] Em {k0} abril de2024 a empresa anunciou que abr

iu um novo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o em {k0} Osaka, Jap&#227;o. Os &#129516;  novos escrit&#243;rios, loca

lizados no edif&#237;cio Umeda Sky&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; South, apoiar&#227;o os esfor&#231;os do desenvolvedor e continuar&#22

7;o a crescer.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami sugeriu&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e o novo &#129516;  edif&#237;cio seria uma entidade central nos projet

os atuais e futuros do est&#250;dio,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;bservando que espera que a Koniami Osaka incentive o &#129516;  &quot;c

rescimento sustent&#225;vel&quot; nos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;mos 50 anos.[32] Estrutura corporativa do estande de entretenimento dig

ital da KonAMi&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Taipei Game Show 2024 Konamami Sports &#129516;  Club em {k0} Toyohash

i. A Konemi Sports &amp; Life&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;era clubes de fitness em {k0} todo o Jap&#227;o. Konamari Group Corpora

tion &#129516;  [33]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Konami&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ment Co., Ltd. Konamami Real Estate, Inc. KPE, inc. Konami Manufacturin

g and Service,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;. Servi&#231;o de Instala&#231;&#227;o Konami, In. A KME &#129516;  Co,

 Ltda. Takasago Electric Industry Co Ltd&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;gital Golf, S.A.: Em {k0} 20 de janeiro de 2011, a KonAmi Corporation a

nunciou &#129516;  a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#227;o do Golf Digital atrav&#233;s de troca de a&#231;&#245;es. O Gol

f digital tornou-se uma subsidi&#225;ria&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ntegral&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No Yebisu Garden Co., Ltd. Austr&#225;lia &#129516;  Konami Austr&#225;

lia Pty Ltd (criado em {k0}&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -2084 Td (&lt;p&gt;96) Am&#233;rica cabine da Am&#233;rica Konamami Am&#233;rica na E3 200

6 Konami Corporation of&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Atual &#129516;  holding sediada nos EUA. KonAMi Digital Entertainment

, Inc.: antiga  Holding&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;icana, anteriormente KonAmi of Am&#233;rica Inc, Konarami Corporation d

a America. &#129516;  Em {k0} 13&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de outubro de 2003, Konasi Corpora&#231;&#227;o de Redwood City,&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;As opera&#231;&#245;es da cidade de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; desde ent&#227;o foram consolidadas para &#129516;  El Segundo em {k0}

 2007. [36] Konami Gaming, Inc.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;m {k0} Paradise, Nevada. Konamami Cross Media NY Europe Konami Digital 

Entertainment&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;.: &#129516;  holding com sede na Europa. A Koniami Digital Entretenime

nto GmbH: antiga  Holding&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;rope, anteriormente KonAmi Limited, Konai Corporation of Europe &#12951

6;  BV Em {k0} 31 de mar&#231;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e 2003, Konmami da Europa anunciou que seria renome&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As divis&#245;es da Coreia e de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; foram &#129516;  estabelecidas em {k0} outubro de 2000. Em {k0} junho 

de 2001, a empresa mudou o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ome para Konami Marketing (&#193;sia) Ltd. &#129516;  (()). Em {k0} mar

&#231;o de 2006, a companhia foi&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;eada Konami Digital Entertainment Limited. [38][39] KonAmi Software Sha


