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&lt;p&gt;Casilando Casino Espa&#231;os de b&#244;nus como acesso para as batalha

s em que a equipa dos Encevets j&#225; tem, a campanha &#127815;  de &quot;Final

 Fantasy XV&quot; conta com v&#225;rias miss&#245;es secund&#225;rias e outras c

onte&#250;dos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A hist&#243;ria se passa num mundo fant&#225;stico em que &#127815;  o 

protagonista, Sora, deve derrotar um ex&#233;rcito de anjos para descobrir seu p

r&#243;prio destino.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em &quot;Final Fantasy XV&quot;, al&#233;m do &quot;Final &#127815;  Fa

ntasy&quot; em todos os seus n&#237;veis, h&#225; tamb&#233;m um dos &#250;nicos

 personagens jog&#225;veis: Drica.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Juntos, eles lutam contra alguns dos &#250;ltimos &#127815;  reis de Li

mbo, liderados pelo vil&#227;o Conde Vachel.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os drag&#245;es da vila de Sora s&#227;o liderados pelo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Conde Maxo, um dos maiores &#127815;  mestres de magia do mundo, que co

ntrola todos os reinos de seus vizinhos, incluindo a Nova Alian&#231;a e o Reino

 &#127815;  de Maxo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Eles o atacam e derrotam, antes de serem consumidos pelo Drag&#227;o de

 Fogo, que se alimenta cada vez mais &#127815;  e, eventualmente, a transforma e

m um drag&#227;o maior.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Guerreiro da Terra aparece na tela e os drag&#245;es ficam a temer &#

127815;  o poder da poderosa feiticeira do reino Maxo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A jogabilidade &#233; similar a uma parte da s&#233;rie de, &quot;Final

 Fantasy Crystal &#127815;  Chronicles VII&quot;, mas sem usar &quot;Cross&quot;

, tornando-a uma continua&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Diferentemente da primeira&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;hist&#243;ria, com os diferentes ambientes usados para explorar, a vers

&#227;o &#127815;  &quot;Final Fantasy XV&quot; &#233; uma continua&#231;&#227;o

 para o s&#233;rie, com novos personagens, um enredo complexo e um novo cen&#225

;rio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A jogabilidade &#127815;  &#233; simples (n&#227;o tem gr&#225;ficos), 

mas permite uma ampla variedade de miss&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como a s&#233;rie de, os personagens de todo o &#127815;  mundo s&#227;

o diferenciados desde as vers&#245;es anteriores, e os inimigos est&#227;o organ

izados em diferentes n&#237;veis, com uma hist&#243;ria distinta, com &#127815; 

 v&#225;rias sub-ronas com o jogador interagindo uns com os outros e culminando 

em uma batalha.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Algumas personagens not&#225;veis â��â��incluem: Cenas de &#127815;  &quot;

Final Fantasy XV&quot; foram projetadas pelo designer&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;franc&#234;s &#201;tienne B&#233;nard e desenhadas por Jean-Claude Van 

Haus.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A equipe tamb&#233;m queria que o &#127815;  sistema que permite que So

ra e seu parceiro de longa data, Siguel &quot;The Legend of Zelda&quot;, explodi

ssem o jogo, em &#127815;  vez de criar um jogo totalmente diferente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Van Haus tamb&#233;m queria que os desenvolvedores de &quot;Final Fanta

sy XV&quot; usassem as t&#233;cnicas &#127815;  da s&#233;rie, com elementos que

 os outros jogos &quot;Final Fantasy&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A companhia de jogos e escritores de &quot;Final Fantasy&quot; j&#225; 

havia &#127815;  trabalhado juntas em &quot;Final Fantasy&quot; desde &quot;Fina

l Fantasy VI&quot; para criar um jogo &quot;on-the-line&quot;, mas uma colabora&

#231;&#227;o inicial com a &#127815;  empresa &quot;Kotaku Productions&quot;&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;tamb&#233;m estava em curso.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isso resultou em &quot;&quot;, de 1994.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para a expans&#227;o do jogo e do jogo de 1989, &#127815;  a &quot; des

envolvedora de jogos, Kotaku Productions,&quot; criou o universo paralelo de &qu

ot;Final Fantasy&quot; e uma s&#233;rie pr&#243;pria para a &#127815;  s&#233;ri

e &quot;crossover&quot;, criando a s&#233;rie de &quot;Cross&quot; para a saga d

o mesmo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A jogabilidade consiste em usar objetos de maior poder, &#127815;  enqu

anto que a trilha sonora e a jogabilidade da s&#233;rie est&#227;o em desenvolvi

mento para o filme &quot;&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Cross&quot; &#233; frequentemente descrito &#127815;  pela &quot;

Entertainment Weekly&quot; como &quot;o jogo definitivo de Final Fantasy&quot;.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em dezembro de 1996, o produtor e diretor&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de &quot;&quot;, Shinji Inagako &#127815;  deixou a franquia para segui

r um projeto paralelo com jogos eletr&#244;nicos de computador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Cross&quot; foi lan&#231;ado para Microsoft Windows em julho &#12

7815;  de 1999 e PlayStation 4 em novembro de 1999 e para PlayStation 3 em mar&#

231;o de 2000.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com base nos gr&#225;ficos &#127815;  que a equipe da desenvolvedora ti

nha desenvolvido, &quot;Cross&quot; &#233; uma continua&#231;&#227;o do jogo &qu

ot;Final Fantasy IV&quot;, &quot;Final Fantasy V&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Diferentemente da &#127815;  s&#233;rie de jogos de &quot;Final Fantasy

&quot;, em que o mundo fict&#237;cio de &quot;Cross&quot; &#233; dividido em bat

alhas e localiza&#231;&#245;es, &quot;Cross&quot; &#127815;  e &quot;Cross II&qu

ot; s&#227;o batalhas paralelas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Alguns dos elementos introduzidos em &quot;Final Fantasy&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;IV&quot; tamb&#233;m foram usados na s&#233;rie de &quot;Cross&quot; (c) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -648 Td (omo &#127815;  em &quot;The Legend of Zelda: O Original Castlewatch e o Clones o) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -668 Td (f Time&quot;) para explorar diferentes universos e se comunicar &#127815;  com o

utras pessoas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os principais inimigos do jogo s&#227;o os drag&#245;es e os drag&#245;

es da vila de Limbo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele s&#243; pode ser &#127815;  avistado depois que ele est&#225; perto

 de um cavaleiro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A jogabilidade come&#231;a com as cutscenes anteriores de &quot;&quot; 

(embora alguns aspectos &#127815;  da jogabilidade de &quot;Cross&quot; ainda po) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -804 Td (ssam ser vistos na terceira pessoa), juntamente com uma narra&#231;&#227;o de co

nversas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;De acordo com um &#127815;  revisor de &quot;Playstation&quot;, Kitaro 

Fujita, na sua&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;avalia&#231;&#227;o final para a vers&#227;o de &quot;Cross&quot; para 

&quot;Final Fantasy XV&quot;, &quot;Cross II&quot; foi &#127815;  melhor projeta

da para ser similar ao &quot;Final Fantasy IV&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Fujita ainda recomendou que o jogador jogasse o jogo entre a primeira &

#127815;  e segunda pessoa para adquirir mais experi&#234;ncia, enquanto que ele

 tamb&#233;m se concentraria nos visuais e di&#225;logos da &#233;poca de &#1278

15;  lan&#231;amento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele disse que o design de &quot;Cross II&quot; &#233; melhor comparado 

com o &quot;Final Fantasy III&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &quot;design&quot; de &quot;Cross II&quot; &#127815;  ficou por conta

 de v&#225;rios fatores, como a quantidade&lt;/p&gt;
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