
Win Win Fish Prawn Crab

&lt;p&gt;Enquanto desenhava ideias para um jogo baseado em {k0} torno de comida,

 Iwatani pegou&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a fatia de pizza de uma caixa 8ï¸�â�£  e teve uma epifania: As fatias de Pi

zza restantes&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; a forma do Pac-Man, e o resto foi hist&#243;ria (ou assim 8ï¸�â�£  a hist&) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 616 Td (#243;ria vai, de acordo com&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 604 Td (&lt;p&gt;ani). O designer de jogos chamado Toru Iwatani criou &quot;Pac-man&quot

; em {k0} 1980. O jogo 8ï¸�â�£  de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ac -Man aos 40: O&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1981, aproximadamente 250 milh&#245;es de jogos do Pac-Man eram joga

dos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nos EUA toda semana em {k0} 8ï¸�â�£  100.000 m&#225;quinas Pac Man. Desde e

nt&#227;o, Pac -Man foi lan&#231;ado&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;em {k0} quase todas as plataformas de videogames. Hist&#243;ria e antec

edentes 8ï¸�â�£  do jogo Pac.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; ThoughtCo thoughttco&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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