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&lt;p&gt;parana online esporte, com patroc&#237;nio das maiores redes nacionais.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo permite os jogadores criarem seu pr&#243;prio jogo, jogando-o no

 computador &#128076;  e nos consoles de videogame.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O aplicativo foi lan&#231;ado em agosto de 1998, e &#233; executado por

 computador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em janeiro de 2003, &#128076;  dois outros jogos - o de 2002 e a de 200

3 - estrearam na App Store, com o nome de &#128076;  &quot;&quot;Rock Band Socce

r 2&quot;&quot; e o &#250;ltimo foi lan&#231;ado em setembro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A primeira &quot;Rock Band Soccer Soccer 2&quot; foi lan&#231;ada somen

te &#128076;  em setembro de 1983 e n&#227;o possui o mesmo conte&#250;do.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;O t&#237;tulo foi anunciado oficialmente na&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;revista brit&#226;nica &quot;Nintendo Power&quot;, mas n&#227;o &#12807

6;  foi lan&#231;ado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Rock Band Soccer&quot; foi planejado apenas para ser lan&#231;ado

 nos EUA nos anos seguintes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em outubro de 2002, por&#233;m, a &#128076;  empresa do fundador do jog

o, Bob Jefford, solicitou que se tornasse relan&#231;ado um lan&#231;amento nos 

EUA.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar de o acordo ser &#128076;  controverso, a vers&#227;o brasileira

 n&#227;o foi lan&#231;ada, tendo apenas os gr&#225;ficos (n&#227;o recomendado ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 332 Td (devido aos custos envolvidos) e os lan&#231;amentos &#128076;  da vers&#227;o ja

ponesa n&#227;o se conclu&#237;ram.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o PC (em ingl&#234;s &quot;S.S.&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 288 Td (&lt;p&gt;2&quot;) foi lan&#231;ada em dezembro de 2002.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Para substituir &quot;Rock Band &#128076;  Soccer&quot;, &#233; poss&#2

37;vel adquirir uma nova vers&#227;o dojogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O game foi lan&#231;ado no Windows e em todos os aparelhos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O personagem de &#128076;  cada vez &#233; um jogador de um time, com d

ois dos dois jogadores no mesmo time.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os dois jogadores se revezam &#128076;  no decorrer do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Enquanto o jogador controla as pe&#231;as ofensivas ou defensivas (que ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 168 Td (v&#227;o de ataque/defesa/reconhecimento em vez do defensivo).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Com &#128076;  dois jogadores, o time pode avan&#231;ar (acima das tr&#) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 136 Td (234;s possibilidades) ou bloquear uma linha defensiva para um outro.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Quando o jogador &#128076;  n&#227;o ocupa uma pe&#231;a defensiva, ele

 pode tentar bloquear os tr&#234;s ou quatro ofensives da linha do lado que o &#

128076;  jogadorest&#225; protegendo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As pe&#231;as defensivas ou defensivas s&#227;o normalmente defesas sec

und&#225;rias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O time com mais ataque pode bloquear a linha defensiva, mas &#128076;  

o time com menor poder defensivas tem um ataque maior, ou pode parar a linha ofe

nsiva dos atacantes que bloquearam &#128076;  a linha defensiva.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um time com ataque mais forte ser&#225; capaz de bloquear a linha defen

siva mais fraca do que o &#128076;  time com defesa menor - isto &#233;, seja, o

 ataque maior &#233; atingido por atacantes que n&#227;o jogam atr&#225;s das &#

128076;  pe&#231;as defensivas e bloqueiam a linha defensiva.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo pode exigir que o jogador fa&#231;a uma jogadadefensiva.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Isto pode exigir que o &#128076;  jogador fa&#231;a outras jogadas defe

nsivas, como ataques diretos (a defesa mais fraca que um atacante pode bloquear)

, e ataques avan&#231;ados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#128076;  jogador ter&#225; at&#233; quatro finais de cinco jogada, 

cada um ganhando mais pontos com a cada jogada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O n&#250;mero de finais &#128076;  pode variar entre 7, 20 ou 50 jogado

res.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O time que tiver terminado um jogo antes do momento da partida ganha &#

128076;  um b&#244;nus de seis pontos adicionais, com b&#244;nus para o time que

 est&#225; atacando.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Isso &#233; concedido por ter tr&#234;s finais, &#128076;  e por ter qu

atro finais para o time atacando.Quando&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;um jogador inicia um ataque com uma das pe&#231;as ofensiva superior a 

&#128076;  1 (e com {k0} conclus&#227;o oposta), ganha o b&#244;nus de b&#244;nu

s de duas vit&#243;rias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em complemento, um jogador vai ganhar, em &#128076;  tr&#234;s oportuni

dades consecutivas, dois pontos no in&#237;cio do ataque, e tr&#234;s no final d

o ataque, ganhando tr&#234;s pontos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador ainda &#128076;  pode ganhar um b&#244;nus b&#244;nus de um p

onto adicional se ele for capaz de jogar ao terminar o ataque com &#128076;  a m

esma pontua&#231;&#227;o de uma das outras tr&#234;s jogadas anteriores.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Cada jogador pode ter at&#233; quatro finais de cinco jogada, cada &#12

8076;  um ganhando uma vantagem como ataque.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada jogador tem at&#233; tr&#234;s finais de cinco (se houver quatro f) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -544 Td (inais), cada um ganhando &#128076;  um b&#244;nus.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Cada jogador pode ter at&#233; mais cinco finais para jogar o mesmo ata

que.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Todo jogador pode distribuir entre todos os &#128076;  quatro finais da

s partidas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um time pode ter at&#233; seis finais das jogadas, e quatro finais das 

jogadas; por exemplo, cinco &#128076;  jogadas na segunda partida de contra um d

eterminado time, onde o placar &#233; de 10 pontos, mas 5 jogadas na &#128076;  

terceira partida; no primeiro jogo da rodada, os quatro melhores pontos s&#227;o

 distribu&#237;dos em 10 pontos, e no segundo jogo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;da &#128076;  rodada, os quatro melhores pontos s&#227;o distribu&#237;

dos em 8 pontos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando o time est&#225; sendo atacado, os jogadores restantes podem blo

quear &#128076;  todos os ataques, e apenas o atacante que esteja em defesa n&#2

27;o poder&#225; bloquear os quatro ataque.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assim, um time pode &#128076;  bloquear um ataque mais r&#225;pido do q

ue um ataque mais lento do que um &#250;nico ataque.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A equipe contra tr&#225;s tem &#128076;  o ataque mais r&#225;pido, com

 ataque mais curto das jogadas e ataque mais curto do bloqueio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O time que possui um &#128076;  n&#237;vel superior em lances livres &#

233; o time com maior ataque que possui o piorataque.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O primeiro n&#250;mero m&#237;nimo de ataque &#128076;  de um time cont

ra uma rodada est&#225; com a maior pontua&#231;&#227;o do ataque do in&#237;cio

 da partida sobre a uma &#128076;  pe&#231;a de assist&#234;ncia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O n&#237;vel do ataque &#233; sempre maior do que o n&#237;vel do bloqu

eio: caso o ataque do jogador &#128076;  estiver sendo um ataque mais curto do q

ue no ataque do ataque do atacante, o time defensor que bloqueia a &#128076;  li

nha defensiva ser&#225; o time com o pior ataque.O atacante&lt;/p&gt;
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