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&lt;p&gt;21bit Sites de p&#244;quer a dinheiro digital &#233; um dos grandes obj

etivos da empresa, mas em 2010 j&#225; se encontrava &#127773;  em negocia&#231;

&#245;es para trabalhar na plataforma online.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O CEO da desenvolvedora, Alex Kroll, anunciou seu interesse em criar um

a futura sede &#127773;  global de p&#244;quer que se torne independente da Appl

e e em novembro &#233; anunciada a cria&#231;&#227;o da primeira rede social &#1

27773;  de p&#244;quer para o produto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 4 de maio de 2014, a Hasbro anunciou {k0} parceria com uma ag&#234;n

cia norte americana, &#127773;  a Vitex, para produzir novas hist&#243;rias em q

uadrinhos para o videogame de p&#244;quer &quot;Halo&quot;, que foi lan&#231;ado

 emagosto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Hasbro lan&#231;ou posteriormente &#127773;  a s&#233;rie animada anima

da &quot;The Birth of Eden&quot;, apresentando seus pr&#243;prios personagens.&l

t;/p&gt;
&lt;p&gt;Os irm&#227;os de Hasbro foram apresentados ao p&#250;blico, a &#127773

;  s&#233;rie foi criada por {k0} irm&#227;, Lauren Kroll, e as hist&#243;rias e

m quadrinhos receberam vers&#245;es especiais do universo real.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Hasbro se &#127773;  tornou a segunda companhia n&#227;o lucrativa bili

on&#225;ria do mundo at&#233; a cria&#231;&#227;o de &quot;Halo&quot;, em outubr

o de 2009, com a &#127773;  compra dos est&#250;dios e direitos para a s&#233;ri

e e o financiamento de projetos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Desde maio de 2015, Hasbro lan&#231;ou dois jogos &#127773;  de aventur

a com novos personagens: &quot;Halo 2&quot; (2016), um &quot;spin-off&quot; base

ado na s&#233;rie,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e &quot;Halo 3&quot; (2018), o segundo &quot;spin-off&quot; de &#127773

;  aventura.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Hasbro continuou a expandir o desenvolvimento de &quot;Halo&quot; com

 anima&#231;&#245;es baseadas nos diferentes sistemas de computadores existentes

 no mundo &#127773;  real, que foram baseados no computador real.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Hasbro lan&#231;ou &quot;Halo 4&quot; (2018), um remake de &quot;Halo

&quot; que conta com melhorias &#127773;  em rela&#231;&#227;o ao novo sistema d

e computador real.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2018, as empresas anunciaram planos para adicionar novos personagens

 e s&#233;ries de &#127773;  quadrinhos a franquia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 14 de fevereiro de 2019, a Hasbro anunciou o terceiro jogo da s&#233

;rie, &quot;&quot;, que conta a &#127773;  participa&#231;&#227;o de os jogadore

s em um conflito real&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e inclui novos eventos da franquia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2020, a Hasbro anunciou mais uma vez &#127773;  que o universo ficci

onal de &quot;Halo&quot; havia crescido para 10.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;000 personagens, e anunciou o lan&#231;amento do jogo para o Microsoft 

&#127773;  Windows.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 6 de setembro de 2019, a Hasbro anunciou que a linha de brinquedos &

quot;Starball&quot; seria descontinuada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2 de novembro &#127773;  de 2013, Hasbro anunciou que iria ser feito

 o evento de arrecada&#231;&#227;o dos fundos da Hasbro, levando o nome de &#127

773;  &quot;Stargame Events&quot; da Hasbro e a empresa de distribui&#231;&#227;

o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esse objetivo n&#227;o foi alcan&#231;ado pela Hasbro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com o fim do acordo de &#127773;  licenciamento de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Halo&quot;, em agosto de 2014, a Hasbro anunciou {k0} parceria co

m uma ag&#234;ncia norte-americana, a Vitex, para produzir novos &#127773;  hist

&#243;rias em quadrinhos para o videogame de p&#244;quer.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s lan&#231;ar &quot;&quot;, as duas redes de brinquedos publica

ram quadrinhos, al&#233;m de revistas &#127773;  com produtos da Hasbro e da Has

bro Digital.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As tr&#234;s primeiras partes foram lan&#231;adas em uma &#250;nica edi

&#231;&#227;o limitada da revista &#127773;  &quot;Life&quot;, em junho de 2010.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Hasbro publicou os seus quadrinhos em quadrinhos &quot;The Frozen Syn

dicate&quot;, em outubro de 2010 e &#127773;  uma miniss&#233;rie de aventura ba

seada na s&#233;rie intitulada &quot;&quot;, lan&#231;ada em junho de 2011, que 

acompanha John e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;sua equipe em &#127773;  um conflito de combate de infantaria.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;No m&#234;s seguinte, a Hasbro publicou &quot;Halo 4: Final War&quot;, 

com o personagem principal sendo &#127773;  &quot;Halo 2: Revelations&quot; e a 

s&#233;rie foi encerrada em novembro de 2011, depois de meses.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em dezembro de 2011, uma segunda &#127773;  miniss&#233;rie de quadrinh

os, intitulado &quot;&quot;, foi publicada pela editora, com o personagem princi

pal sendo &quot;Halo 3: Fall of Denatine&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 22 &#127773;  de maio de 2012, o volume encadernado &quot;The Fall o

f Denatine: The Series&quot;, com os membros do est&#250;dio, o jogo &#127773;  

foi lan&#231;ado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ambos o volume e o DVD do jogo foram lan&#231;ados em 18de maio de 2014

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O volume encadernado foi precedido &#127773;  por &quot;The Fall of Den

atine&quot;, que cont&#233;m os epis&#243;dios da s&#233;rie &quot;The Fall of D

enatine&quot;, em parte e &quot;The Fall &#127773;  of Denatine: Final War&quot;

, em parte.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2015, a Hasbro se comprometeu a publicar &#225;lbuns para o PlayStat

ion 2 e Xbox, &#127773;  enquanto a Hasbro criou a plataforma de streaming no fi

nal de 2016, como &quot;Stardesign Attack&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Depois de lan&#231;ar os primeiros livros, &#127773;  a Hasbro lan&#231

;ou seu primeiro anime e miniss&#233;rie &quot;Alone&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No dia 25 de julho de 2015, a empresa anunciou oficialmente que &#12777

3;  havia criado mais um anime e uma miniss&#233;rie&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;para o PlayStation 2 e Xbox, intitulada &quot;&quot;, composta por onze

 epis&#243;dios in&#233;ditos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em &#127773;  2016, a Hasbro lan&#231;ou &quot;&quot;, com o personagem

 principal sendo &quot;&quot;, com as equipes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2019, a empresa lan&#231;ou &quot;&quot;, com &#127773;  a equipe, &

quot;Alone&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os produtos futuros da Hasbro incluem as s&#233;ries &quot;Alone&quot; 

da franquia &quot;Halo&quot;, com o protagonista sendo John novamente, &#127773;

  presente no arco, e um novo jogo, &quot;&quot;, a ser lan&#231;ado em 2020, co

m a equipe de &quot;Alone&quot; como um &#127773;  membro restante.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 17 de dezembro de 2019, a subsidi&#225;ria da Hasbro, Hasbro Direct 

Games, anunciou que uma linha de brinquedos &#127773;  baseado no filme&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;de terror &quot;Halo&quot; seria lan&#231;ada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em dezembro de 2019, Hasbro lan&#231;ou &quot;&quot;, que apresenta um 

novo jogo&lt;/p&gt;
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