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&lt;p&gt;(Bloomberg) -- Durante uma rodada de p&#244;quer em {k0} um cassino de 

realidade virtual no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;n&#237;cio deste m&#234;s, um jogador na &#127975;  mesa foi criticado 

com linguagem sexualmente expl&#237;cita.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; maioria Leia da Bloomberg O jogador, vestido com um top roxo e um &#12

7975;  corte de cabelo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o estilo anime, era altamente prov&#225;vel que fosse uma crian&#231;a,

 com base em {k0} {k0} voz&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; {k0} rea&#231;&#227;o &#127975;  ao abuso. Enquanto jogava rodadas do 

Texas hold &#39;em, uma rep&#243;rter da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; Bloomberg News viu usu&#225;rios fumando&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;burro de brinquedo ao &#127975;  lado de suas fichas. Em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;outro jogo de poker, um jogador disse que estava na quinta s&#233;rie, 

o que provavelmente&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;gnificaria &#127975;  que eles tinham idade entre 10 e 11 anos. O cassi

no virtual constru&#237;do pela&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;okerstars VR &#233; de propriedade de um &#127975;  dos maiores grupos 

de apostas do mundo, Flutter&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;rtainment Plc, com sede em {k0} Dublin. Lan&#231;ado em {k0} 2024, tem 

cerca &#127975;  de 40.000 a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;00 jogadores di&#225;rios e &#233; acessado por fones de ouvido, inclui

ndo os produtos O&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â��Estamos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;investindo para melhorar as prote&#231;&#245;es &#127975;  dos jogadore

s, incluindo o lan&#231;amento de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;as orientadas por IA para apoiar nossos moderadores, e estamos trabalha

ndo em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ita colabora&#231;&#227;o com &#127975;  a Meta e outros parceiros de t

ecnologia para elevar continuamente&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; padr&#245;esâ��, disse um porta-voz da Flutter.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;fabricante, com 80% de participa&#231;&#227;o &#127975;  de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; de acordo com a empresa de pesquisa IDC. Ele pede aos usu&#225;rios pa

ra ter 13 anos ou&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;. Pokerstars VR &#127975;  foi a 14 a â��experi&#234;nciaâ�� mais popular n

o gr&#225;fico Oculus Quest em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ados de maio. Mais de um quarto dos &#127975;  adolescentes dos EUA pos

suem um dispositivo de VR,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e Acordo com o banco de investimento Piper Sandler. A hist&#243;ria con

tinua Os &#127975;  reguladores&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e jogos de azar colocaram restri&#231;&#245;es de idade rigorosas em {k

0} apostas por&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;mais como&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; videogame e n&#227;o &#233; ilegal no &#127975;  Reino Unido ou nos EU

A, e nenhuma das principais empresas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;or tr&#225;s dos cassinos virtuais violou nenhuma lei. Agora ativistas 

e &#127975;  pol&#237;ticos est&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; vez mais se concentrando em {k0} como regular gateways para o jogo. &q

uot;Se voc&#234; levou uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;crian&#231;a para um &#127975;  cassino, haveria um clamor p&#250;blico

&quot;, disse Carolyn Harris, parlamentar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o Reino Unidos e presidente de um grupo de jogo cruzado. â��Isso &#127975

;  n&#227;o difere. Isso est&#225;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;do &#224;s crian&#231;as acesso ao que um casino real&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As pessoas vulner&#225;veis e o governo tem que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ssumir a &#127975;  responsabilidade por isso.â�� Pokerstars VR deixa cla

ro aos usu&#225;rios antes de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;rar em {k0} seu cassino virtual que os jogadores devem &#127975;  ter 1

8 anos ou mais para jogar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;le emprega moderadores e os participantes podem relatar outros que susp

eitam ser&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; de idade. &#127975;  Flutter emprega cinco moderadors em {k0} tempo in

tegral, mas est&#225; planejando&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;contratar mais. O outro jogo de apostas dispon&#237;vel atrav&#233;s do

 &#127975;  Oculus da Meta &#233; o Poker&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;R, onde qualquer pessoa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;permite que as pessoas joguem com dinheiro real, mas o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s VR cobra &#127975;  por chips virtuais extras e itens decorativos com

o armas e brinquedos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#231;&#245;es de ambos os t&#237;tulos na loja Oculus e servi&#231;o &

#127975;  de jogos Steam revelam queixas de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;rios sobre quartos cheios de jogadores aparentemente menores de 18 anos

. â��&#201;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e preocupanteâ��, disse Andy &#127975;  Burrows, chefe de pol&#237;tica o

n-line de seguran&#231;a infantil da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ociedade Nacional de Preven&#231;&#227;o da Crueldade para Crian&#231;a

s do Reino Unido. â��O&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#234;ncias &#127975;  inadequadas &#224; idade. &quot;Embora o dinheir

o seja virtual, &quot;ele pode socializ&#225;-los em&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;{k0} h&#225;bitos de jogo e correr o risco de &#127975;  normalizar ess

e comportamento. Mas tamb&#233;m,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;mos que as moedas virtuais s&#227;o uma rota de explora&#231;&#227;o, e

 sabemos de que os abusadores&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ocurar&#227;o &#127975;  oferecer presentes&quot;, disse ele. O desenvo

lvedor de VR de p&#244;quer Mega Particle,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;com sede na Calif&#243;rnia, n&#227;o respondeu a um pedido &#127975;  

de coment&#225;rio. â��Dispositivos de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tas s&#227;o projetados para crian&#231;as com&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â��N&#243;s encorajamos fortemente os pais que optam por&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ermitir que crian&#231;as de 13 &#127975;  anos ou mais usem o fone de 

ouvido para monitorar seu uso,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;mitar o tempo que passam usando o fones de &#127975;  headset e garanti

r que fa&#231;am pausas.â�� O que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; o Metaverse, quem est&#225; nele e por que importa Os fo ouvido &#1279

75;  de realidade virtual&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; h&#225; d&#233;cadas, mas recentemente explodiram em {k0} popularidade

, com clientes gastando&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s de R$ 1 bilh&#227;o na loja &#127975;  Metaâ��s Oculus&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A empresa-m&#227;e do Facebook gastou R$10 bilh&#245;es no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;desenvolvimento de produtos metaversos no ano passado, e o JPMorgan est

ima que &#127975;  o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; chegar&#225; um dia &#224;s vendas de R$1 trilh&#227;o por ano. Embora

 o metaverse ainda n&#227;o exista,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#225;rios centros digitais est&#227;o &#127975;  sendo criados onde as

 empresas est&#227;o comercializando&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; experi&#234;ncias de realidade virtual. As salas de poker administrada

s pela Decentral&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; se tornaram &#127975;  alguns dos locais mais movimentados em {k0} seu

 mundo Decenterand, com&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nternet, ningu&#233;m sabe que voc&#234; &#233; um garoto â�� No &#127975

;  entanto: Parmy Olson As empresas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;onais de jogos de azar est&#227;o interessadas em {k0} aproveitar a ten

d&#234;ncia. A rival da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tter, Entain &#127975;  Plc, domiciliada na Ilha de Man com {k0} sede e

m {k0} Londres, est&#225; se&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;rando para abrir um â��laborat&#243;rioâ�� na capital &#127975;  do Reino U

nido como parte de um programa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; 100 milh&#245;es de libras (USR$ 122 milh&#245;es) para desenvolver jo

gos mais r&#225;pidos &#127975;  e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; possui 24 marcas de apostas, incluindo Ladbrokes, e possui metade da u

nidade BetMGM&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; EUA. A empresa trabalhar&#225; no uso &#127975;  de 5G sem fio da Veri

zon Communications Inc. para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ecer experi&#234;ncias â��mais imersivasâ��, disse a empresa. Isso tamb&#23

3;m significa intera&#231;&#245;es&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;is instant&#226;neas &#127975;  e a possibilidade de espremer cada vez 

mais apostas. O ex-CEO da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ra Verizon Media Group, uma divis&#227;o desde que foi &#127975;  vendi

da para a Apollo Global,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ortunidades de apostas no jogo.â�� A Entain ainda n&#227;o opera nenhum j

ogo de cassino de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;idade virtual. &#127975;  Ele planeja converter duas de suas tradiciona

is lojas de jogos de aposta&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;brit&#226;nicas em {k0} arcadas de Realidade Virtual este ano, &#127975

;  e tamb&#233;m lan&#231;ar&#225; â��clubes&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tivos virtuaisâ�� onde os jogadores que usam fones de ouvido Oculus podem

 apostar em {k0}&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;jogos. Atualmente, eles &#127975;  oferecem uma experi&#234;ncia de cor

rida de cavalos VR chamada&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cam para f&#227;s que apareceram para acompanhar eventos. A Entain diss

e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â��Todas as&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s &#127975;  emergentes estar&#227;o, naturalmente, sujeitas &#224; mes

ma identidade rigorosa e verifica&#231;&#245;es&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de idade que j&#225; est&#227;o em {k0} vigor em {k0} todos &#127975;  

os nossos produtos.â�� Dadas as&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;cias que a realidade virtual pode fornecer, Burrows disse que as empres

as devem prestar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;mais aten&#231;&#227;o &#224; &#127975;  seguran&#231;a. â��A natureza im

ersiva e experiencial desses servi&#231;os significa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;que os riscos para as crian&#231;as s&#227;o aumentados em {k0} compara

&#231;&#227;o com &#127975;  os existentes ou&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;teriores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â��Correspondendo a exig&#234;ncia de que as empresas forne&#231;am uma r

esposta de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;uarda eficaz tamb&#233;m deve estar l&#225;. Mas claramente &#127975;  

falta.â��â�� Enfrentando o aumento do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ismo em {k0} resposta ao problema do jogo, os legisladores brit&#226;ni

cos e irlandeses&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; elaborando leis mais &#127975;  rigorosas para reprimir suas empresas 

de jogos de azar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; agora algumas das maiores do mundo. Em {k0} um discurso de &#127975;  

abril Andrew Rhodes, o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; do regulador do Reino Unido, a Comiss&#227;o de Jogos de A&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora ver chegando ao mercado,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;itas vezes &#127975;  nos espa&#231;os n&#227;o regulamentados entre os

 mercados estabelecidos. &quot;Com&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;-on, tentando fazer um dinheirinho r&#225;pido&quot;, os limites entre 

produtos digitais e &#127975;  jogos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;e azar est&#227;o borrando, Rhodes disse. No entanto, a lei de jogo do 

Reino Unido n&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;fica jogos que n&#227;o permitem &#127975;  aos clientes ganhar um pr&#

234;mio ou dinheiro ou coisas de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; monet&#225;rio como jogo, ent&#227;o os produtos atuais de VR podem &#

127975;  n&#227;o contar. A&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; visto pela Bloomberg, quando um jovem jogador foi acusado de ser mimad

o por ter um&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;set Oculus, que &#127975;  custa cerca de  300. â��E da&#237;? Eu comprei

 para mim mesmoâ��, disse o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;. &quot;Eu comprei com meu dinheiro.â�� â��Homem, &#127975;  eu estava na 5

a s&#233;rie, n&#227;o havia nem mesmo a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ternetâ��, veio a resposta. A maioria Leia da Bloomberg Businessweek â��202

4&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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