
blaze d

&lt;p&gt;O acidente n&#227;o afetou diretamente a viabilidade financeira do merc

ado de videogames no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ap&#227;o, mas ainda assim veio como uma surpresa â�¤ï¸�  e criou repercuss

&#245;es que mudaram essa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tria e, assim, ficou conhecido como o &quot;choque Atari&quot;. O prime

iro jogo de plataforma a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ar â�¤ï¸�  gr&#225;ficos de rolagem foi Jump Bug (1981), um jogo simples de

 tiro em {k0} plataforma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;esenvolvido pela Alpha ind&#250;stria norte-americana.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1983 acidente â�¤ï¸�  de videogame, mas no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#227;o, foi mais uma surpresa para os desenvolvedores, e normalmente c

onhecido no jap&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; o &quot;Atari Shock&quot;. Video â�¤ï¸�  games in Japan - Wikipedia pt.wik

ipedia :&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ap&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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