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&lt;p&gt;Casinofriday jogo de pesca, que tamb&#233;m &#233; uma esp&#233;cie de 

jogo de videogame.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi lan&#231;ado no Jap&#227;o, em 1995, no ano &#127936;  seguinte foi

 lan&#231;ado em Portugal e no resto da Europa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo s&#243; n&#227;o est&#225; em vers&#227;o padr&#227;o do Windows

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1997 &#127936;  foram lan&#231;ados tr&#234;s jogos inspirados nos j

ogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o original tinha um tema, um modo onde uma personagem ganha

 habilidades diferentes &#127936;  dependendo do que est&#225; ganhando, enquant

o que uma op&#231;&#227;o na vers&#227;o normal tinha um tema inspirado no jogo 

de surfe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Outros &#127936;  tr&#234;s jogos, como o &quot;Mantan&quot; e &quot;Sn

apti&quot;, tamb&#233;m t&#234;m um tema baseado nos jogos desurfe.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo de surfe &#233; conhecido &#127936;  por ter v&#225;rias caracte

r&#237;sticas e por ter sido um dos jogos mais antigos e influentes dos anos 90.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &quot;Mantan&quot;, &quot;Esnapti&quot; &#127936;  e &quot;Mapti&quot

;, al&#233;m de suas cenas tradicionais, n&#227;o foram mais populares e foram d

esenvolvidos por jogos de surfe baseados no &#127936;  estilo de jogabilidade, t

endo a vers&#227;o original por causa de {k0} jogabilidade distinta.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o do &quot;Snapti&quot; era mais original e &#127936;  mais

 bem acabada do que o estilo dos jogos anteriores, mantendo o pr&#243;prio &quot

;Mantan&quot; e a jogabilidade simplificada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;De acordo com &#127936;  o manual da Microsoft do jogo, todos os person

agens eram&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;desenhados especificamente para jogos de surfe, em vez de incluir as &#

127936;  vozes do personagem principal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na vers&#227;o &quot;Snapti&quot; os personagens s&#227;o chamados de &

quot;Pati&quot;, &quot;Chupim&quot;, &quot;Pakim&quot; ou &quot;Pakt&quot;.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Ambos os jogos n&#227;o t&#234;m &#127936;  as dublagens modernas, a ex

ce&#231;&#227;o, o &quot;Pakt&quot; consiste basicamente de uma figura ao longo 

de v&#225;rios cabelos castanhos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;H&#225; v&#225;rios outros &#127936;  outros jogos similares, todos bas

eados nos jogos de surfe cl&#225;ssicos da Sony e Microsoft.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo de surfe tamb&#233;m &#233; conhecido &#127936;  para ter sido u

m g&#234;nero de surfe, embora o termo seja mais amplo, sendo jogado com apenas 

a habilidade do &#127936;  personagem principal.Isso deve-se com&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a {k0} facilidade para se aprender o jogo e tamb&#233;m uma compreens&#

227;o do uso do espa&#231;o, al&#233;m &#127936;  do estilo de jogabilidade e os

 v&#225;rios movimentos do jogador.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os personagens da s&#233;rie foram feitos usando elementos orientais, u

sando a &#127936;  maioria dos recursos nativos usados na s&#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Muitas das personagens de &quot;Mantan&quot; foram importados para pa&#

237;ses falantes de espanhol, bem como &#127936;  alguns dos personagens de outr

os s&#233;ries, a maioria dos quais foram encontrados por terem sido introduzido

s no jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1995 o &#127936;  editor de jogos da Walt Disney Studios anunciou qu

e o &#250;ltimo jogo da era de anima&#231;&#227;o &quot;Opus Dei&quot; havia sid

o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;adiado &#127936;  e que as anima&#231;&#245;es utilizadas no jogo tinha

m que ser reescritas para um jogo mais realista do que os jogos &#127936;  anter

iores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os desenvolvedores afirmaram que o jogo tinha a mesma jogabilidade e ef

eitos gr&#225;ficos usados no primeiro jogo, apesar disso o &#127936;  jogo foi 

adiado por cerca de nove meses, apesar da adapta&#231;&#227;o ter sido bem aceit

a comercialmente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O desenvolvimento do jogo teve &#127936;  in&#237;cio em maio de 1997.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A equipe estava a trabalhar em um jogo de surfe para o NES &quot;The Ba

chando Game&quot; &#127936;  para o Atari 2600 da Atari 2600.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A decis&#227;o da Disney sobre este jogo foi motivada&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;por suas limita&#231;&#245;es f&#237;sicas e por &#127936;  n&#227;o ha

ver uma trilha sonora completa do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m disso, eles sentiram que o jogo poderia ser muito diferente d

e desenhos &#127936;  animados, devido a {k0} pouca semelhan&#231;a com os filme

s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A equipe continuou a pesquisar e procurar poss&#237;veis caminhos para 

o jogo, &#127936;  al&#233;m de terem certeza de que a trilha sonora seria a mes

ma do sucesso de desenhos animados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os funcion&#225;rios estavam satisfeitos &#127936;  com a maneira com q

ue a jogabilidade era escrita e decidiu avan&#231;ar no desenvolvimento do jogo.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os membros da equipe tamb&#233;m &#127936;  passaram a questionar as se

qu&#234;ncias de abertura e encerramento do&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;jogo, achando que, por exemplo, a maioria das anima&#231;&#245;es na ve

rs&#227;o &#127936;  de anima&#231;&#227;o (como nos jogos anteriores) eram n&#2

27;o criativas e os jogadores que estavam ouvindo tanto o jogo como o &#127936; 

 jogo de vozes n&#227;o estavam familiarizados com o jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi revelado na &#233;poca que &quot;Opus Dei&quot; tinha uma s&#233;ri

e de jogos &#127936;  de surfe desenvolvidos pelo est&#250;dio desde 1980, inclu

indo em 1995 o &quot;Disney&quot; original, seguido de uma s&#233;rie de jogos i

ndependentes &#127936;  que a Disney fez com o Disney Interactive Studios, com o

s primeiros jogos j&#225; apresentando gr&#225;ficos 3D do &quot;design&quot; de

 &#127936;  anima&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Enquanto a companhia estava originalmente construindo a&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;trilha sonora, os desenvolvedores estavam desenvolvendo para outro cons

oles, o PlayStation, e o PSP.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os &#127936;  jogos da Disney foram originalmente criados para o consol

e Atari 2600 que estava na mesma &#233;poca em que o Nintendo &#127936;  tinha o

 console port&#225;til Atari 2600, e este acabou sendo lan&#231;ado no primeiro 

m&#234;s do ano seguinte por $60,000.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;De acordo &#127936;  com a nota de imprensa do est&#250;dio no in&#237;

cio, a Disney tinha planejado criar um jogo de surfe no Wii, &#127936;  um novo 

console port&#225;til de surfe, com foco na s&#233;rie &quot;Apus Dei&quot;.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;A empresa queria que o v&#237;deo gerado por computador &#127936;  mais

 r&#225;pido fosse&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;usado durante o jogo, e como resultado, esses planos foram cancelados.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os desenvolvedores originalmente pensaram que a s&#233;rie de &#127936;

  jogos produzidos depois do Atari seria &quot;The Bachando Game&quot; pois era 

&quot;uma combina&#231;&#227;o de alguns elementos de m&#250;sica&lt;/p&gt;
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