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Informer&quot;, &quot;The Walking Dead Universe&quot; 8i @aEE e &quot;Game Informe

r&quot; de 2017.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 12 de mar&#231;0 de 2016, os produtores executivo da s&#233;rie, Pet

er Berlusconi e Rick Burditt, 8i @AE£ decidiram que queriam um novo &quot; cronolog

icamente consistente em rela&#231;&#227;0 aos anos anteriores&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Eles decidiram incluir elementos da hist&#243;ria de &quot;Arkwaken&quo

t; 8i @AE£ nos livros da s&#233;rie original, por&#233;m eles escreveram uma cena d

iferente no come&#231;0 do segundo cap&#237;tulo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No in&#237;cio, ele diz &quot;Eu 8i €é4EE£ tinha que dar aten&#231;&#227;0 a

isso&quot;, pois o roteiro, escrito pelos roteiristas e produtores da s&#233;ri

e original,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;est&#225; na m&#227;0 do 8i @aE£ diretor da emissora e os roteiristas, Geo

rge D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Guillory e Robert Kirkman, estavam no desenvolvimento em suas pr&#243;p

rias linhas.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Jon Berlusconi e 8i @4E£ Rick Burditt tinham escrito o roteiro e co-escrit

ova o roteiro de &quot;Arkwaken&quot; em uma semana.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;No entanto, eles acharam que o 8i,€éaE£ roteiro de &quot;Arkwaken&quot; est

ava dif&#237;cil de ser adaptado e decidiram ent&#227;0 adicionar elementos da h

ist&#243;ria original ao roteiro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Berlusconi disse que 8i,€éaEE o0s roteiristas estavam muito preocupados com

a hist&#243:ria em rela&#231;&#227;0 aos anos anteriores e decidiram incluir ele

mentos da nova hist&#243;ria 8i,€aE£ no livro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele explicou que os roteiristas queriam manter o foco nas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s&#233;ries dos livros da s&#233;rie original, enquanto estavam interes

sados aAaaAdem 8i @AEE evitar que a s&#233;rie seja muito repetitiva e repetitiva duran

te 0s anos posteriores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Eles tamb&#233;m queriam se concentrar em fazer as 8i @AE£ a&#231;&#245;es

em s&#233;rie, &quot;em partes que envolvem a s&#233;rie original....&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;[O editor da s&#233;rie principal n&#227;0] tem nada a ver com 8i €a4EE£ iss

0 € eu sei que eu N&#227;0 quer fazer o uso em nenhum epis&#243;dio da s&#233;ri
e de &quot;Arkwaken&quot;&quot;, mas eles 8i @AEE disseram que n&#227;0 queriam que

ningu&#233;m soubesse quando algo fosse feito para a temporada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot; Ap&#243;s a sa&#237;da do roteiro de 8i,eaEEL &quot;Arkwaken&quot;,

Berlusconi e Rick Burditt tinham planejado originalmente&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;criar mudan&#231;as significativas na hist&#243;ria.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando Burditt afirmou que ele fez apenas um pequeno 8i eaE£ teste de escr

ita para se acomodar o p&#250;blico e acrescentou elementos n&#227;0-jogadores,
eles decidiram escrever um epis&#243;dio mais longo, afirmando 8i,€4EE que queriam

adicionar elementos n&#227;0-jogadores ao roteiro e permitir que os roteiristas



