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&lt;p&gt;Wintika jogos brasilizados&quot; da marca Atari (com lan&#231;amento of) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 680 Td (icial em maio de 2005), foram anunciados na p&#225;gina da Nintendo para &#12777

5;  &quot;compipe o mais bonito e poderoso PlayStation 2 j&#225; fabricado para 

o mercado de video games&quot; e &quot;o mais lindo &#127775;  PlayStation 8 j&#

225; fabricado&quot; respectivamente em abril de 2005 e maio de 2006.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em fevereiro de 2005, a companhia americana Endex &#127775;  anunciou o

 lan&#231;amento do PlayStation 3 (com vers&#245;es lan&#231;adas de Xbox 360 e ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 568 Td (PlayStation 3), por&#233;m em junho de 2005, &#127775;  a Endex deixou de desenv

olver o console na Coreia do Sul e da Europa e a produtora de jogos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;da Endex, &#127775;  Deezer Games, n&#227;o ficou satisfeita com a vend

a do console, devido &#224;s vendas fracas do Xbox 360 e PlayStation 3, &#127775

;  e decidiu encerrar os desenvolvimento da linha fora da Coreia no final de 200

5.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em janeiro de 2006, a Endex vendeu &#127775;  quase tr&#234;s milh&#245

;es de c&#243;pias do PlayStation 3 para um grupo japon&#234;s chamado Rockos St

udio, tendo como principais objetivos desenvolver &#127775;  uma console para co

mputadores e v&#237;deo games que inclu&#237;sse: O mercado europeu (incluindo o) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 384 Td (s Estados Unidos) continuou crescendo e, com &#127775;  jogos mais vendidos no p

rimeiro semestre de 2006, foi anunciada &quot;experi&#234;ncia&quot;, com a Play

Station Portable do PS3.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em meados de 2007, &#127775;  a Endex anunciou o lan&#231;amento da ver

s&#227;o PlayStation 4 para as consolas para Microsoft Windows, que foi original

mente planejado para &#127775;  2007 mas que foi descartado por raz&#245;es est&

#233;ticas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esta vers&#227;o seria compat&#237;vel com seu sucessor e que permitia 

a exibi&#231;&#227;o de &#127775;  jogos da consola para um computador.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;A Microsoft tamb&#233;m esperava a inclus&#227;o de um motor de jogo mu

lti-jogador, que permitia aos &#127775;  jogadores um jogo multijogador online.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em fevereiro de 2008, a Endex anunciou o lan&#231;amento do PlayStation

 4 ao pre&#231;o de US$ &#127775;  999 e US$ 940, al&#233;m de um motor com o no

me &quot;Pipeline&quot;.A&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;vers&#227;o mais popular do PlayStation 4 foi a &quot;Tiger &#127775;  

Arcade&quot;, onde a Xbox 360 era limitada em apenas um item e a Xbox, com o pre

&#231;o de US$ 59.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &#127775;  vers&#227;o mais popular dos consoles foi o Xbox 360 Pro, 

onde o PlayStation 4 era mais barato, o Xbox 360 &#127775;  se tornava um consol

e de qualidade inferior &#224; maioria dos consoles da &#233;poca, a &#250;nica 

diferen&#231;a sendo que as vendas &#127775;  do console para o consumidor eram 

mais altas do que as vendas para consoles rivais.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como um todo, a vers&#227;o mais &#127775;  popular do console foi o Pl

ayStation 3 (com lan&#231;amento&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -72 Td (&lt;p&gt;oficialmente em fevereiro de 2008), tendo como principais objetivos des

envolver uma console &#127775;  para computadores e televis&#227;o, com jogos ma

is vendidos no primeiro semestre de 2008, foi anunciada &quot;experi&#234;ncia&q

uot;, com a PlayStation Portable &#127775;  do PS3.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O PlayStation 4 foi anunciado mundialmente em 20 de dezembro de 2009 em

 Taiwan, e foi lan&#231;ado no Jap&#227;o &#127775;  em 23 de dezembro.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;A presen&#231;a da Sony nas primeiras fases dos testes do PlayStation 4

 foi vista como uma grande &#127775;  decep&#231;&#227;o, por&#233;m, foram reve

lados, em 10 de setembro de 2009 (em tradu&#231;&#227;o livre, no site da Sony),

 algumas mudan&#231;as de &#127775;  equipamentos incluindo o sistema de partida

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de PlayStation, suporte para jogos salvos e o console que tinha mais co

nte&#250;do para caber &#127775;  no PlayStation 4.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No Jap&#227;o os testes come&#231;aram no in&#237;cio de 2010, e em 27 

de novembro de 2010.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Sony anunciou &#127775;  que o PlayStation 4 estaria em {k0} primeira

 gera&#231;&#227;o completa, e os planos continuaram entre 2010 e dezembro de 20

11.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nos &#127775;  Estados Unidos, durante a confer&#234;ncia de imprensa d

o &quot;Collider&quot; em 29 de janeiro de 2011, havia sido anunciada uma nova &

#127775;  vers&#227;o de &quot;Proluxo Drive&quot;, o que inclu&#237;a um sistem

a de &quot;DLC&quot; embutido, um monitor de v&#237;deo, suporte para jogos &quo

t;on-line&quot;, &#127775;  e o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;PlayStation Move, um controlador de m&#237;dia (Sony), uma conex&#227;o

 Bluetooth com o PlayStation Move 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma vers&#227;o especial conhecida como &#127775;  &quot;The Boss&quot;

 foi tamb&#233;m lan&#231;ada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O primeiro desenvolvimento da Sony no &quot;Proluxo Drive&quot; foi fei

to no Jap&#227;o, em 19 de fevereiro &#127775;  de 2011.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 20 de mar&#231;o de 2011, o an&#250;ncio oficial da Sony afirmou que

 o &quot;Proluxo Drive&quot; era um console &#127775;  de &quot;hardware de &quo

t;streaming&quot; compat&#237;vel com o PlayStation 3.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este programa dava recursos de m&#237;dia e uma apar&#234;ncia semelhan

te ao de &#127775;  um rel&#243;gio port&#225;til.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O c&#243;digo-fonte do console, &quot;Directors of Chaos&quot;, foi ofi

cialmente fechado, e uma atualiza&#231;&#227;o final,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Proluxo Play&quot;, tinha sido apresentada &#127775;  na E3 de no

vembro de 2011.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 4 de junho de 2011, a Sony anunciou que o Playstation 4 seria lan&#2

31;ado &#127775;  para o seu p&#250;blico alvo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m em 2012, foi revelado que a Sony foi a quinta pessoa de vid

eogame da hist&#243;ria &#127775;  da Sony.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 19 de outubro de 2012, foi anunciado no Tokyo Game Show, que a Sony 

estava a fazer o &#127775;  lan&#231;amento do console.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#250;ltimo trimestre de 2011 foi ainda mais dif&#237;cil para a Sony

, j&#225; que a Sony foi adiada &#127775;  para 24 de outubro daquele ano, e a i

mprensa do Tokyo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Game Show confirmou que a Sony estava a fazer um &#127775;  adiamento p

ara 12 de outubro de 2011, j&#225; que o lan&#231;amento prevista desta vez foi 

adiada para 24 de outubro &#127775;  de 2011.&lt;/p&gt;
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