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&lt;p&gt;Um ace-alta flush reto, comumente conhecido como um rubor real, &#233; 

a melhor m&#227;o poss&#237;vel&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;em {k0} muitas variantes do poker. â��ï¸�  No poker, os jogadores formam co

njuntos de cinco&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;as de baralho, chamadas m&#227;os, de acordo com as regras do jogo.[1] 

Cada â��ï¸�  m&#227;o tem uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ifica&#231;&#227;o, que &#233; comparada com a de outras m&#227;os que 

participam do confronto para decidir&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;quem ganha o pote.[2] â��ï¸�  Em {k0} jogos altos, como Texas Hold&#39;em e

 Seven-card stud, as&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; mais baixas ganham&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogos divididos, tanto os de mais â��ï¸�  alto quanto os mais baixos,&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;ham, embora regras diferentes sejam usadas para classificar as m&#227;o

s altas e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;][4] Cada m&#227;o pertence a â��ï¸�  uma categoria determinada pelos padr&

#245;es formados por seus&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;es. Uma m&#227;o em {k0} uma classe de classifica&#231;&#227;o mais alt

a sempre classifica â��ï¸�  mais do que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;uma m&#227;o na categoria de menor.[4][5] Cada uma das m&#227;os perten

ce &#224; categoria definida&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;os seus padr&#245;es. Os cart&#245;es â��ï¸�  individuais s&#227;o classifi

cados, do mais elevado para o mais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;aixo: A, K,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os trajes n&#227;o s&#227;o classificados, portanto as m&#227;os que di

ferem â��ï¸�  por terno&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;nhas s&#227;o de igual n&#237;vel.[8] Existem nove categorias de m&#227

;o ao usar um baralho padr&#227;o de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;52 cartas, exceto sob â��ï¸�  as regras de baixo ace-to-cinco, onde as reta

s, os flushes e os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;raight flushives n&#227;o cont&#234;m um tipo de cart&#227;o adicional.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem â��ï¸�  52! ( 52 5 ) &lt;/p&gt;
&lt;p&gt;00  #displaystyle?beginmatrixfrac, sbeinmattrix ;2 :52!(52-5). 311,875 

&gt; 200endmmatriz&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;aneiras de lidar cinco cartas do baralho, â��ï¸�  mas apenas 52! (5 ] ), n&

#227;o!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Categorias de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;sifica&#231;&#227;o manual * Somente poss&#237;vel ao usar um ou mais c

art&#245;es selvagens ** â��ï¸�  Categoria&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;o existe sob as regras baixas de ace-to-cinco Cinco de um tipo Cinco A 

de uma esp&#233;cie,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ses Cinco do tipo â��ï¸�  5 &#233; uma m&#227;o que cont&#233;m cinco carta

s de 1 classifica&#231;&#227;o, como 3 3  3&#176;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; 3 &quot;(&quot; cinco de â��ï¸�  tipo, tr&#234;s&quot;). Ele ocupa acima d

e Um fluxo reto, mas s&#243; &#233; poss&#237;vel&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; se usa um, ou v&#225;rios cart&#245;es de â��ï¸�  selvagem&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&#201; adicionado ao baralho como um bug, uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; de cart&#227;o selvagem que pode atuar como quinto as.[5] Outras regra

s de â��ï¸�  cart&#245;es&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; permitem que os coringas ou outros cart&#245;es designados representem

 qualquer cart&#227;o no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ralho, tornando poss&#237;vel formar cinco de um tipo â��ï¸�  de qualquer c

lassifica&#231;&#227;o.[12] Cada&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;co do tipo &#233; classificado pela classifica&#231;&#227;o de seu quin

tuplet. Por exemplo, Q Q- Q Q &lt;/p&gt;
&lt;p&gt; â��ï¸�  ranks mais alto que 6 6 [6]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como Q J 10 9 8 (um &quot;coro de linha reta alta&quot;);[5] Ele&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;sifica abaixo â��ï¸�  de cinco de um tipo e acima de quatro de uma esp&#233

;cie.[5] Sob regras&lt;/p&gt;


