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&lt;p&gt;Mrsloty Jogos Apostar Online (GTA Online) e &#233; o principal organiza

dor da GTA Online 2, o segundo jogo da s&#233;rie.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ele &#127752;  foi tamb&#233;m produtor e l&#237;der de produ&#231;&#22

7;o dos jogos independentes &quot;Ice Combat&quot;, &quot;Jagged Forward&quot;.&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Originalmente planejado para ser lan&#231;ado em abril &#127752;  de 20

14, &quot;Jagged Forward&quot; foi adiado e n&#227;o teve lan&#231;amento.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Agave &#233; especializada em jogos independentes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com o desenvolvimento de seu primeiro &#127752;  jogo de tiro em s&#233

;rie &quot;Jagged Forward&quot;, &quot;Gamersnelott Online&quot; (&quot;Gharged ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 512 Td (Forward: Online&quot;, &quot;Jagged Forward Online: On The Floor of Eve&quot;, &) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 492 Td (#127752;  e &quot;Gharged Forward: World Turning&quot;), a empresa anunciou que 

havia adquirido um est&#250;dio para produzir os&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;jogos em parceria com a &#127752;  Valve, a Skyrim Pictures e a Digital

 Equity Media.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agave come&#231;ou como desenvolvedora de jogos independentes originais

, criando jogos de tiro &#127752;  em s&#233;rie que foram lan&#231;ados pela Va

lve e outras produtoras desde 2002.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A inspira&#231;&#227;o para a cria&#231;&#227;o de jogos de tiro &#1277

52;  em 3D veio por conta de uma s&#233;rie de jogos que eles estavam escrevendo

 para o est&#250;dio, o &quot;Gharged Forward &#127752;  Online&quot;, ou &quot;

Games com Dirty Faces&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Com {k0} sa&#237;da de Valve de &quot;Jagged Forward&quot; em outubro d

e 2009, a Skyrim lan&#231;ou &#127752;  &quot;Advanced Joystality&quot;, um jogo

 multijogador em tr&#234;s dimens&#245;es para Xbox One eWindows.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Advanced Joystality&quot; foi lan&#231;ado para Windows em 5 de &

#127752;  fevereiro de 2010 e se tornou um jogo de demonstra&#231;&#227;o em 18 

de dezembro de 2010.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Outro jogo para Xbox One &#127752;  foi lan&#231;ado em 20 de novembro 

de 2010, &quot;Jagged forward Online: On The Floor of Eve&quot;, um jogo multijo

gador de &#127752;  &quot;Symphonic&quot; para PlayStation 2.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em janeiro de 2012, a Skyrim anunciou que publicaria seus jogos para Wi

ndows, Xbox One, PS2, Arcade, &#127752;  PlayStation 3 e Mac OS.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 30 de dezembro de 2012, a Skyrim anunciou oficialmente que a Skyrim 

Games iria produzir &#127752;  seus jogos para Windows, PS2, PC e&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Xbox One em julho de 2012.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O CEO da Skyrim Games, Mike &quot;Mike&quot; Hakkola, disse &#127752;  

que a Skyrim Games e a Skyrim n&#227;o tinham mais uma data exata para a cria&#2

31;&#227;o de novos jogos para &#127752;  o Windows, mas que eles tinham planos 

para desenvolver jogos de tiro em 3D para Microsoft Windows.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 1 de fevereiro &#127752;  de 2013, o CEO da Skyrim, Scott &quot;Scot

t&quot; &quot;Scott&quot; Williams, anunciou a aquisi&#231;&#227;o da pr&#243;pr

ia empresa de jogos independentes, a &#127752;  Skyrim Pictures, na &#225;rea de

 m&#237;dia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 14 de julho de 2013, a Skyrim anunciou que, juntamente com as outras

 tr&#234;s &#127752;  grandes companhias da&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Skyrim - a Skyrim Publishing e a Skyrim Publishing S.C.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;- estavam desenvolvendo seus jogos de tiro em 3D &#127752;  em antecipa

&#231;&#227;o de {k0} estreia na competi&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Eles anunciaram a aquisi&#231;&#227;o do est&#250;dio do est&#250;dio d

e &quot;P.R.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Meatcher: Trial for Order&quot; pela &#127752;  Electronic Arts, depois

 que a empresa foi fechada para a produ&#231;&#227;o da vers&#227;o para o Windo

ws do &quot;Jagged forward Online&quot;, &#127752;  em 31 de julho de 2013.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;A Skyrim tamb&#233;m anunciou que o jogo de tiro em 3D seria lan&#231;a

do na Steam &#127752;  no final de 2013, juntamente com o jogo estrelado por Tyl

er Burton, que foi lan&#231;ado oficialmente no mesmoano.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 14 de &#127752;  novembro, a Skyrim fechou {k0} participa&#231;&#227

;o da publicadora em &quot;Jagged Forward: World Turning&quot;, deixando de se c

oncentrar na produ&#231;&#227;o de &#127752;  jogos de tiro em 3D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em fevereiro de 2014, a Microsoft anunciou que estava transferindo todo

s os membros da equipe da &#127752;  distribuidora para a desenvolvedora indepen

dente, j&#225; que, para permanecer a produ&#231;&#227;o de jogos independentes,

 ela se uniu com v&#225;rias outras &#127752;  empresas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 26 de outubro, a Microsoft e a empresa anunciaram que a nova empresa

 de tecnologia da Microsoft ficaria sediada &#127752;  em Los Angeles, Calif&#24

3;rnia, e n&#227;o seria mais relacionada ao jogo.Em 15 de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;maio de 2014, a Microsoft anunciou que estava &#127752;  trabalhando na

 produ&#231;&#227;o de um novo jogo de tiro em 3D chamado &quot;Nights of Swasin

g&quot;, previsto para ser lan&#231;ado em &#127752;  maio de 2015.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 26 de junho de 2014, a Microsoft anunciou que iria produzir seus jog

os futuros no PlayStation Network, &#127752;  lan&#231;ado no mesmo m&#234;s.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 11 de julho de 2014, a Skyrim anunciou o lan&#231;amento do pr&#243;

ximo jogo da s&#233;rie do &#127752;  &quot;Jagged Forward Online&quot; da s&#23

3;rie &quot;Gamer&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2 de maio de 2015, a Skyrim apresentou o jogo &quot;Legal Combat&quo

t; para a &#127752;  Sony PlayStation 4.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vers&#227;o para PlayStation 3, que&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tinha os mesmos princ&#237;pios da s&#233;rie 3D do jogo, se tornou a p

rincipal &#127752;  ferramenta para o desenvolvimento geral de &quot;Legal Comba

t&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 13 de junho de 2015, a Skyrim anunciou que estava em negocia&#231;&#

245;es &#127752;  para produzir seu pr&#243;ximo jogo exclusivo para PlayStation

 3, &quot;&quot;, devido a uma data desconhecida.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A equipe inicialmente anunciou planos para &#127752;  iniciar a produ&#

231;&#227;o de &quot;Legal Combat&quot; em&lt;/p&gt;
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