
baixar o app da blaze

&lt;p&gt;CANASTRA&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo Canastra pode ser Jogado com 2 ou 4 pessoas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No jogo com duas pessoas voc&#234; joga contra quem estiver &#127752;  

sentado a {k0} frente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No jogo com quatro pessoas s&#227;o formadas duas duplas, seu parceiro 

senta-se &#224; {k0} frente e os &#127752;  advers&#225;rios, um &#224; esquerda

 e outro &#224; direita.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;JOGADORES - 2 ou 4 jogadores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2 ou 4 jogadores. CARTAS - 108 (Dois &#127752;  baralhos com o Curing&#) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 560 Td (227;o)&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;DEFINI&#199;&#213;ES&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;JOGOS - s&#227;o formados por 3 ou mais cartas do mesma naipe e na sequ

&#234;ncia (o &#193;s &#127752;  pode ser posicionado antes do 2 ou depois do K ) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 496 Td ([Rei]).&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Vale trinca ou lavadeira.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s&#227;o formados por 3 ou mais cartas &#127752;  do mesma naipe e na s

equ&#234;ncia (o &#193;s pode ser posicionado antes do 2 ou depois do K [Rei]). 

Vale &#127752;  trinca ou lavadeira. TRINCA OU LAVADEIRA - s&#227;o formados por

 3 ou mais cartas de mesmo n&#250;mero, o curinga tamb&#233;m &#127752;  pode se

r utilizado.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s&#227;o formados por 3 ou mais cartas de mesmo n&#250;mero, o curinga 

tamb&#233;m pode ser utilizado. CURINGA - &#127752;  a carta n&#250;mero 2, subs

titui qualquer outra carta de qualquer naipe. Cada jogo baixado na mesa aceita a

penas um curinga. &#127752;  Se o 2 estiver ocupando a posi&#231;&#227;o de cart

a 2, n&#227;o ser&#225; considerado curinga.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Vale o Curing&#227;o (Joker).&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;a carta n&#250;mero 2, &#127752;  substitui qualquer outra carta de qua

lquer naipe. Cada jogo baixado na mesa aceita apenas um curinga. Se o 2 estiver 

&#127752;  ocupando a posi&#231;&#227;o de carta 2, n&#227;o ser&#225; considera

do curinga. Vale o Curing&#227;o (Joker). MONTE - pilha de cartas que &#127752; 

 sobraram ap&#243;s serem distribuidas aos jogadores e ao morto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;pilha de cartas que sobraram ap&#243;s serem distribuidas aos jogadores

 e ao &#127752;  morto. MORTO - s&#227;o dois Mortos (duas pilhas de 11 cartas),

 cada time tem direito a apenas um e &#233; &#127752;  concedido ao jogador que 

acabar com as cartas da {k0} m&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;s&#227;o dois Mortos (duas pilhas de 11 cartas), cada time &#127752;  t

em direito a apenas um e &#233; concedido ao jogador que acabar com as cartas da

 {k0} m&#227;o. LIXO - &#127752;  formado pelas cartas descartadas dos jogadores

, todas as cartas do lixo s&#227;o vis&#237;veis a todos os jogadores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;formado pelas cartas descartadas &#127752;  dos jogadores, todas as car

tas do lixo s&#227;o vis&#237;veis a todos os jogadores. CANASTRA - jogo baixado

 na mesa formado &#127752;  por 7 cartas, existem 2 tipos de canastra:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;jogo baixado na mesa formado por 7 cartas, existem 2 tipos de canastra:

 &#127752;  Limpa - jogo de 7 cartas ou mais sem utilizar curinga.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;- jogo de 7 cartas ou mais sem utilizar curinga.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Suja &#127752;  - jogo de 7 cartas ou mais utilizando curinga.&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;Uma canastra suja pode ser limpa caso o curinga utilizado for do &#1277

52;  mesma naipe e a carta 2 n&#227;o estiver posicionada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A&#199;&#213;ES&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;COMPRAR - comprar 1 carta do Monte ou todas as cartas do &#127752;  Lix

o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;comprar 1 carta do Monte ou todas as cartas do Lixo. BAIXAR JOGO - um j

ogo pode ser baixado na &#127752;  mesa permitindo que seu parceiro (se estiver ) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -204 Td (numa partida de 4 jogadores) adicione cartas neste jogo.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;um jogo pode ser baixado &#127752;  na mesa permitindo que seu parceiro

 (se estiver numa partida de 4 jogadores) adicione cartas neste jogo. BATER - Um

 &#127752;  jogador &quot;Bate&quot; quando acabaram as cartas de {k0} m&#227;o,

 existem 3 tipos de batida:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um jogador &quot;Bate&quot; quando acabaram as cartas &#127752;  de {k0

} m&#227;o, existem 3 tipos de batida: Direta - quando a &#250;ltima carta da m&

#227;o &#233; baixada na mesa &#127752;  ou inserida em {k0} um jogo, o jogador 

recebe o morto e pode continuar baixando jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;- quando a &#250;ltima carta &#127752;  da m&#227;o &#233; baixada na m

esa ou inserida em {k0} um jogo, o jogador recebe o morto e pode continuar &#127

752;  baixando jogos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Indireta - quando a &#250;ltima carta da m&#227;o &#233; descartada no 

lixo, o jogador s&#243; poder&#225; utilizar as cartas &#127752;  do morto na pr

&#243;xima rodada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;- quando a &#250;ltima carta da m&#227;o &#233; descartada no lixo, o j

ogador s&#243; poder&#225; utilizar &#127752;  as cartas do morto na pr&#243;xim

a rodada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Final - quando acabarem as cartas e o time j&#225; tiver pego o morto, 

&#127752;  esta batida encerra a partida. Basta possuir uma canastra suja para p

oder bater.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;COMO JOGAR&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O primeiro jogador deve comprar uma carta &#127752;  do monte (ou do Li) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -600 Td (xo). Pode verificar se na {k0} m&#227;o existe algum jogo v&#225;lido e se desej

ar pode baix&#225;-lo &#127752;  na mesa. Para terminar a rodada deve descartar 

uma carta, inserindo-a no Lixo. A vez &#233; passada para o jogador &#127752;  s

entado a esquerda.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;CONTAGEM DE PONTOS&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ao final da partida vence o time que fizer mais pontos, estes s&#227;o 

contabilizados da seguinte &#127752;  maneira:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Evento Pontos Batida Final 100 &#193;s 15 Curinga (dois) 10 Curing&#227

;o (Joker) 50 Do 3 ao 7 5 Do 8 &#127752;  ao K (Rei) 10 Canastra Suja 100 Canast

ra Limpa 200&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Penalidades&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o pegar o morto: -100 pontos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cartas da m&#227;o contam pontos negativos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Regras &#127752;  Espec&#237;ficas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo termina quando a &#250;ltima carta for comprada e n&#227;o houve

r mais morto. N&#227;o importa quantas tenham ficado no &#127752;  lixo.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Quando s&#243; houver uma carta no lixo, n&#227;o &#233; permitido junt

ar e descartar esta carta na mesma rodada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;REGRAS DE CONDUTA &#127752;  NO CHAT&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Todos os jogadores envolvidos em {k0} ofensas, brigas ou outro tipo de 

abuso podem receber puni&#231;&#227;o de bloqueio tempor&#225;rio &#127752;  do 

chat ou at&#233; banimento da conta.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tamb&#233;m n&#227;o &#233; permitido &quot;cantar jogo&quot;, passar i

nstru&#231;&#245;es diretas ao parceiro ou falar quais &#127752;  cartas voc&#23

4; tem na m&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Voc&#234; pode denunciar um jogador clicando sobre o avatar e depois &q

uot;Denunciar Abuso&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;LIMITES DE TEMPO&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada jogador, &#127752;  na {k0} vez, tem 30 segundos para comprar do m

onte ou do lixo e 1 minuto para baixar jogos na &#127752;  mesa e descartar.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Caso este tempo seja excedido o computador realizar&#225; uma jogada au

tom&#225;tica, comprando do monte ou descartando uma carta &#127752;  aleatoriam

ente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existe um limite de 3 jogadas autom&#225;ticas, caso um jogador atinja 

este limite ele ser&#225; eliminado da partida.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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