
fazer apostas online

&lt;p&gt;Nota: Este artigo &#233; sobre o console de Este artigo &#233; sobre o 

console de oitava gera&#231;&#227;o da Microsoft. Para &#127772;  o primeiro con

sole da empresa, veja Xbox (console)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Xbox One &#233; uma linha de consoles de videogames dom&#233;sticos d

e oitava &#127772;  gera&#231;&#227;o desenvolvida pela empresa Microsoft, lan&#

231;ado em {k0} 2013, como a terceira edi&#231;&#227;o da s&#233;rie Xbox e o su

cessor do &#127772;  Xbox 360. Competiu diretamente com os consoles PlayStation 

4 e Nintendo Switch.[17]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi introduzido no mercado oito anos ap&#243;s o lan&#231;amento &#1277

72;  do Xbox 360. O Xbox One apresenta jogos com gr&#225;ficos de alta defini&#2

31;&#227;o superiores aos vistos no seu antecessor. Foi &#127772;  anunciado no 

dia 21 de maio de 2013, apresentado ao p&#250;blico pelo presidente de neg&#243;

cios de entretenimento interativo da Microsoft, &#127772;  Don Mattrick, no even

to especial Xbox Reveal, como o sucessor do Xbox 360. Seu lan&#231;amento oficia

l foi feito em {k0} &#127772;  novembro de 2013 custando US$ 499,00 (âÇ¬ 499,00 ou) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 416 Td ( R$ 2 299,00).[18] O codinome de desenvolvimento do Xbox One foi &#127772;  deno

minado de Durango e foi anunciado oficialmente no dia 21 de maio de 2013.[19]&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Ap&#243;s o lan&#231;amento do console, a Microsoft &#127772;  revelou 

que seria necess&#225;rio que o console tivesse uma conex&#227;o com a internet 

constante para funcionar, afirmando que traria uma &#127772;  s&#233;rie de bene

f&#237;cios, incluindo desenvolvedores que ser&#227;o capazes de confiar em {k0}

 uma conex&#227;o com servidores da Microsoft para computa&#231;&#227;o &#127772

;  em {k0} nuvem e permitindo a partilha de t&#237;tulos de jogos. Jogadores ter

iam que autenticar o seu jogo a cada &#127772;  24 horas atrav&#233;s de uma con

ex&#227;o constante com a internet, incluindo single-player e jogos offline. Al&

#233;m disso, as restri&#231;&#245;es de &#127772;  gerenciamento de direitos di

gitais significaria que os jogadores seriam obrigados a trocar seus jogos apenas

 nas lojas participantes, enquanto que &#127772;  os discos s&#243; podem ser co

mpartilhados uma vez, e apenas com um amigo que tinha estado na lista amiga do &

#127772;  jogador por mais de 30 dias.[20] A recep&#231;&#227;o da ind&#250;stri

a e dos consumidores foram em {k0} grande parte negativa. Em &#127772;  {k0} res

posta, em {k0} 19 de junho a Microsoft revelou uma invers&#227;o da pol&#237;tic

a, detalhando que as restri&#231;&#245;es de jogos &#127772;  usados seriam desc

artados, e que tanto os jogos f&#237;sicos e os jogos com conte&#250;do digital 

funcionariam como acontece no Xbox &#127772;  360, sem a conex&#227;o constante 

com a internet (por&#233;m, ser&#225; necess&#225;rio a conex&#227;o com a inter) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -16 Td (net na primeira vez que &#127772;  o console for ligado), e que jogos podem ser 

compartilhados com os amigos, sem autentica&#231;&#227;o, enquanto que os t&#237

;tulos digitais &#127772;  ser&#227;o vinculados &#224; conta. Ser&#225; necess&

#225;ria a conex&#227;o de uma s&#243; vez, a fim de atualizar o console com um 

&#127772;  patch.[21]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Xbox One recebeu cr&#237;ticas positivas principalmente pelo design r

efinado de seu controle, recursos multim&#237;dia e navega&#231;&#227;o por voz.

 Seu &#127772;  design mais silencioso e mais frio foi elogiado por tornar o con

sole mais confi&#225;vel do que seu antecessor no lan&#231;amento. &#127772;  Su

a interface de usu&#225;rio original foi criticada por n&#227;o ser intuitiva, e

mbora as altera&#231;&#245;es feitas nele e em {k0} outros &#127772;  aspectos d

o p&#243;s-lan&#231;amento do software do console tenham recebido uma recep&#231

;&#227;o positiva. O Kinect recebeu elogios por {k0} precis&#227;o aprimorada, &

#127772;  logins de reconhecimento de rosto e comandos de voz.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O modelo original do Xbox One foi sucedido pelo Xbox One S &#127772;  e

m {k0} 2024, que possui dimens&#245;es reduzidas e suporte para {sp} de alto alc

ance din&#226;mico HDR10, al&#233;m de suporte para &#127772;  reprodu&#231;&#22

7;o de {sp} em {k0} 4K e aprimoramento da resolu&#231;&#227;o de jogos de 1080p 

para 4K. Foi elogiado por seu &#127772;  tamanho menor, suas melhorias visuais e

 {k0} falta de fonte de alimenta&#231;&#227;o externa, mas suas regress&#245;es,

 como a falta de &#127772;  uma porta Kinect nativa, foram observadas. Um modelo

 top de linha, chamado Xbox One X, foi apresentado em {k0} junho &#127772;  de 2

024 e lan&#231;ado em {k0} novembro; possui especifica&#231;&#245;es de hardware

 atualizadas e suporte para renderiza&#231;&#227;o de jogos com resolu&#231;&#22

7;o &#127772;  4K. O Xbox One X e o Xbox One S All-Digital Edition foram descont

inuados em {k0} Julho de 2024 devido &#127772;  ao lan&#231;amento do Xbox Serie

s X em {k0} novembro de 2024.[22]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Xbox One S, &#250;nica vers&#227;o que ainda estava sendo &#127772;  

fabricado do Xbox One, foi oficialmente descontinuada em {k0} dezembro de 2024,[

23] sendo confirmada oficialmente a informa&#231;&#227;o s&#243; em {k0} &#12777

2;  Janeiro de 2024. O motivo foi que a &#39;Gigante de Redmond&#39;, Microsoft,

 disse que j&#225; existe a vers&#227;o do Xbox &#127772;  Series S, similar ao 

Xbox One, contudo, mais poderoso e jog&#225;vel, e que ficariam concentrado os e

sfor&#231;os s&#243; nas vers&#245;es &#127772;  do Xbox Series.[24]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Xbox One foi anunciado em {k0} 21 de maio de 2013 &#224;s 18h00 (Hor&) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -684 Td (#225;rio de Portugal) e &#127772;  14h00 (Hor&#225;rio de Bras&#237;lia), em {k0

} um evento chamado Xbox Reveal, onde o modelo do console, controle e alguns jog

os &#127772;  foram mostrados. Seu pre&#231;o no in&#237;cio era de US$ 499,00. 

A Microsoft anunciou que n&#227;o haver&#225; travas regionais nos games &#12777

2;  do Xbox One. Desse modo, jogos comprados na Europa podem funcionar em {k0} u

m console norte-americano e vice-versa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Xbox One sendo &#127772;  apresentado na E3 de 2013&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O console de nova gera&#231;&#227;o, foi lan&#231;ado dia 22 de novembr

o de 2013 pelo pre&#231;o de &#127772;  R$ 2 200. O console foi lan&#231;ado sim

ultaneamente no Brasil, Austr&#225;lia, &#193;ustria, Canad&#225;, Fran&#231;a, 

Alemanha, Irlanda, It&#225;lia, M&#233;xico, Nova Zel&#226;ndia, &#127772;  Espa

nha, Reino Unido e Estados Unidos.[25]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Xbox One possui uma entrada HDMI que pode ser usada como passagem par

a decodificadores &#127772;  de TV.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O hardware do Xbox One &#233; semelhante ao do PS4.[26] As especifica&#

231;&#245;es do Xbox One s&#227;o:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Xbox One S &#127772;  tem a resolu&#231;&#227;o de 4K (3840 &#215; 21) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -984 Td (60), conseguida por upscaling, de sa&#237;da de {sp} e som surround 7.1. Yusuf &

#127772;  Mehdi, vice-presidente de marketing da Microsoft, afirmou que n&#227;o

 h&#225; nenhuma restri&#231;&#227;o de hardware que impediria a execu&#231;&#22

7;o de jogos &#127772;  em {k0} resolu&#231;&#227;o 4K. O Xbox One ter&#225; HDM

I 1.4.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ver artigo principal: Kinect&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Kinect do Xbox One&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Kinect 2.0 &#233; um &#127772;  aparelho semelhante ao Kinect do Xbox

 360, por&#233;m &#233; maior, com suas dimens&#245;es sendo 24,9 cm x 6,6 cm x 

&#127772;  6,7 cm (L x C x A)[29]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por meio do Kinect, que acompanha o videogame, o jogador pode controlar

 por meio &#127772;  de comandos de voz ou de gestos todas as op&#231;&#245;es d

o aparelho, saindo instantaneamente de um jogo e entrando em &#127772;  {k0} um 

filme ou na TV ao vivo, por exemplo.[30]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A tecnologia apresentada no primeiro Kinect recebeu uma grandiosa evolu

&#231;&#227;o em &#127772;  {k0} todos os sentidos. O detector de movimentos fic

ou muito mais preciso, identificando facilmente gestos sutis como mover os dedos

, &#127772;  girar o pulso ou mesmo suas express&#245;es faciais e at&#233; iden

tificar seu batimento card&#237;aco. &#201; poss&#237;vel at&#233; identificar a

 for&#231;a &#127772;  empregada em {k0} um movimento, como um soco.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Seu campo de vis&#227;o &#233; 60% maior e permite que ele funcione tan

to &#127772;  em {k0} ambientes mais abertos como mais fechados, exigindo menos 

dist&#226;ncia da c&#226;mera que o Kinect original. Essa nova vers&#227;o &#127

772;  pode captar e interpretar os movimentos de at&#233; seis pessoas ao mesmo 

tempo, mesmo com baixa ilumina&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Xbox One foi &#127772;  lan&#231;ado com uma vers&#227;o atualizada d

o sensor do Kinect, que usar&#225; uma qualidade de 1080p. O novo tem maior prec

is&#227;o &#127772;  sobre o seu antecessor. O microfone do dispositivo permanec

er&#225; ativo em {k0} todos os momentos para que ele possa receber &#127772;  c

omandos de voz do usu&#225;rio, quando necess&#225;rio, mesmo se o console estiv

er ausente (para que possa ser acordado de volta &#127772;  com um comando).[31]

[32] Os usu&#225;rios ainda podem fazer as fun&#231;&#245;es do Kinect igual com

o fazia no seu antecessor, por&#233;m, pode-se &#127772;  controla-lo apenas com

 a voz.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Kinect foi descontinuado pela empresa no final de 2024.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Conectividade de m&#237;dia [ editar | editar &#127772;  c&#243;digo-fo

nte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Xbox permite o acesso imediato e simult&#226;neo para filmes, TV ao v

ivo, Skype, Groove M&#250;sica, Spotify, Netflix e &#127772;  o Microsoft Edge, 

sucessor do navegador Internet Explorer.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Controle do Xbox One&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O controle ter&#225; uma &quot;tecnologia refletiva invis&#237;vel&quot

; e LEDs que &#127772;  se comunicar&#227;o com o videogame e o Kinect, permitin

do a sincroniza&#231;&#227;o mais r&#225;pida e simples das informa&#231;&#245;e

s. Com a identifica&#231;&#227;o &#127772;  dos controles e dos jogadores pelo s

ensor de movimentos, partidas de jogos com tela dividida poder&#225; colocar a i

magem do &#127772;  jogador conforme o lado do sof&#225; que ele senta, por exem

plo, segundo informa&#231;&#245;es de Hyrb.[30] O novo controlador tamb&#233;m c

ontar&#225; &#127772;  com um estado de baixa energia para ajudar a poupar pilha

 quando n&#227;o estiver em {k0} uso, para que voc&#234; &#127772;  possa ter a 

certeza que o controle n&#227;o gastar&#225; energia enquanto voc&#234;, por exe

mplo, estiver assistindo TV no console.[33]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O controlador &#127772;  manter&#225; o design do Xbox 360, com algumas

 mudan&#231;as.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O compartimento de pilhas do aparelho ter&#225; mais capacidade e ser&#

225; movido &#127772;  a Pilha AA.[34] No entanto, &#233; definido com novos bot

&#245;es e mais precis&#227;o e ergonomia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2024 a Microsoft lan&#231;a o &#127772;  controle Elite para o Xbox 

ONE, controle com v&#225;rias pe&#231;as intercambi&#225;veis para melhor se aju

star as necessidades dos jogadores.[35]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na E3 &#127772;  de 2024 &#233; anunciado a segunda vers&#227;o, o Cont

role Elite 2.0, com melhorias e nova op&#231;&#227;o de ajustar a tens&#227;o &#

127772;  dos anal&#243;gicos.[36]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Controle de voz [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O console tem reconhecimento de voz, isso permitir&#225; que os usu&#22

5;rios &#127772;  controlem as fun&#231;&#245;es do Xbox via comando de voz. Qua

se todo o console &#233; movido a voz, e com essa &#127772;  capacidade Skype ta

mb&#233;m ser&#225; uma fun&#231;&#227;o da nova no Xbox.[37]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Xbox ser&#225; oferecido para salvar m&#250;sicas, filmes, jogos e mu

ito &#127772;  mais. Agora, &#233; capaz de adicionar quantos amigos voc&#234; q

uiser no Xbox Live, sendo que no seu antecessor, o m&#225;ximo &#127772;  era 10

0 amigos. &#201; poss&#237;vel tamb&#233;m comprar jogos na Live em {k0} outros 

pa&#237;ses, mudando a regi&#227;o do seu console. &#127772;  O servi&#231;o onl

ine do Xbox One permanece como o melhor existente atualmente.[38]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Gravador de {sp} [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Est&#225; &#127772;  inclu&#237;do no sistema um gravador de {sp} digit

al (DVR) que permite a grava&#231;&#227;o de gameplays de, no m&#225;ximo 1 hora

.[39] &#127772;  Estes {sp}s podem ser editados com ferramentas de edi&#231;&#22

7;o de {sp} e ser&#225; poss&#237;vel compartilhar {k0} jogatina com seus amigos

 &#127772;  por meio do Xbox Live.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Revis&#245;es de Hardware [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Xbox One S [ editar | editar c&#243;digo-fonte &#127772;  ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Xbox One S&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 13 de junho de 2024, durante a E3, a Microsoft anunciou o Xbox One S

, uma vers&#227;o &#127772;  mais compacta do Xbox One. Agora o console &#233; b

ranco, 40% menor que o design original e pode ser colocado &#127772;  na vertica

l em {k0} {k0} vers&#227;o de 2TB. Os bot&#245;es liga/desliga e o de ejetar n&#

227;o s&#227;o mais soft touch, &#127772;  mas sim f&#237;sicos, o novo modelo n

&#227;o possui mais a fonte externa, que agora fica dentro do console, a entrada

 &#127772;  para o Kinect tamb&#233;m foi retirada, assim ser&#225; necess&#225;

rio adquirir separadamente um adaptador USB para poder fazer uso do perif&#233;r

ico &#127772;  de captura de movimento. Existem vers&#245;es de 2 TB, 1TB e 500g

b.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O controle foi melhorado alterando os bot&#245;es de setas &#127772;  e

 possui ader&#234;ncia texturizada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;AMD APU Jaguar de oito n&#250;cleos a 1,75 GHz&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;12 unidades computacionais a 914 MHz&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Performance computacional 1.4 TF&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ESRAM &#127772;  com a largura de banda de 219 GB/s&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;40% menor com a fonte interna&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Suporte a HDR&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Resolu&#231;&#227;o em {k0} 4K nativos para &#127772;  filmes e upscali

ng para jogos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pode ser utilizado na vertical&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Suporte a atualiza&#231;&#227;o vari&#225;vel a 120 Hz&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Xbox One S All-Digital Edition [ &#127772;  editar | editar c&#243;digo

-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 16 de abril de 2024, a Microsoft anuncia uma nova vers&#227;o do Xbo

x One sem &#127772;  o leitor de disco blu-ray, para uso somente de jogos em {k0

} m&#237;dia digital, chamada de Xbox One S All-Digital &#127772;  Edition.[41] 

Tirando esta caracter&#237;stica, as configura&#231;&#245;es do console s&#227;o

 iguais as do Xbox One S.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Xbox One X [ editar | &#127772;  editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Anunciado como &quot;Project Scorpio&quot; na E3 de 2024, o console &#2

33; uma varia&#231;&#227;o do Xbox One muito mais &#127772;  poderosa do que o F

at (Original) e o S (Slim) e o menor entre todos, um pouco menor que o &#127772;

  Xbox One S, ainda que mais pesado; entre suas especifica&#231;&#245;es, est&#2

27;o:[42][43]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Processador AMD Jaguar de 2,3 GHz&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;GPU AMD com 6 TFLOPS &#127772;  de performance&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Armazenamento de 1 TB&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;12GB de Mem&#243;ria RAM GDDR5&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Suporte a 4K nativo e HDR Disco Blu-ray&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Suporte a atualiza&#231;&#227;o vari&#225;vel a &#127772;  120 Hz&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;O Xbox One atualmente possui empresas third-party de grande porte publi

cando e desenvolvendo jogos para o console, como EA, &#127772;  Ubisoft, Activis

ion, Warner Bros., 2K Games, Square Enix, entre outras, al&#233;m dos jogos da p

r&#243;pria Microsoft Studios. At&#233; o momento &#127772;  atual, cerca de 100

 jogos foram anunciados ou lan&#231;ados para a plataforma, Exclusivos, Multipla

taformas e jogos via download. Recentemente a &#127772;  Microsoft confirmou o l

an&#231;amento de Halo 5, que rodar&#225; a 1080p e 60fps.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para uma lista (incompleta) de jogos para Xbox &#127772;  One, veja a l

ista de jogos para Xbox One.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Exclusivos para Xbox One:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;âóè Ryse: Son of Rome âóè Forza Motorsport 5, &#127772;  6 e 7 âóè Forza Hori

zon 2, 3, 4 e 5 âóè Halo 5: Guardians &amp; Halo Wars 2 âóè &#127772;  Sunset Overdr

ive âóè Gears of War 4 e 5 âóè Gears of War: Ultimate Edition âóè Halo: The Master Chi

ef &#127772;  Collection âóè Killer Instinct âóè Titanfall âóè Dead Rising 3 âóè Kinect 

Sports Rivals âóè ReCore âóè Quantum Break âóè &#127772;  Phantasy Star Online 2 âóè Bla

ir Witch âóè Ori in the Blind Forest âóè Dance Central Spotlight âóè State of &#127772

;  Decay 2 âóè Sea of Thieves âóè Crackdown 3 âóè Ashen âóè BeloW âóè Scalebound âóè Outer W

ilds âóè Bleeding &#127772;  Edge âóè Halo Infinite âóè Rare Replay âóè Cobalt âóè LEGO: S

peed Racer Champions 2 âóè Project Spark âóè Conker&#39;s &#127772;  Project Spark âóè

 Age of Empires I e II (Definitive Edition) âóè Microsoft Flight Simulator 2024 âóè 

Ori in the &#127772;  Will of the Wisps âóè Bless Unleashed âóè I&#216;N âóè Phantom D

ust Remake âóè GIGANTIC âóè Beyond Eyes âóè Afterparty &#127772;  âóè The Last Night âóè V

igor âóèStela âóè Black Desert âóè Deep Rock Galactic âóè Void Bastards âóè Age of &#12777

2;  Empires IV âóè Gears of War: Tactics âóè MechWarrior 5: Mercenaries âóè Mass Effec

t Trilogy (Retrocompatibilidade em {k0} 1080p ou &#127772;  4K) âóè Prince of Pers

ia Collection (Retrocompatibilidade em {k0} 1080p ou 4K) âóè Red Dead Redemption () Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -3632 Td (Retrocompatibilidade Remasterizada em {k0} &#127772;  1080p ou 4K) âóè FINAL FANTA

SY XIII, XIII-2 e Lightning Returns (Retrocompatibilidade Remasterizada em {k0} ) Tj T*
BT /F1 12 Tf 50 -3672 Td (1080p ou 4K) âóè Playersunknows &#127772;  Battlegrounds (1 Ano) âóè Rise of the Tom

b Raider (1 Ano) âóè Cuphead (2 Anos) âóè Dead Rising 4 (1 &#127772;  Ano) âóè Inside 

(1 Ano) âóè TACOMA (1 Ano)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Xbox Game Studios [ editar | editar c&#243;digo-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Microsoft tem diversos &#127772;  est&#250;dios First-Party para prod

uzir Jogos Exclusivos na Plataforma Xbox que s&#227;o:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m dos est&#250;dios first-party para o Xbox, a Microsoft cont&#

233;m &#127772;  parcerias para jogos second-party exclusivos com empresas como:

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esses dados s&#227;o relativos at&#233; o prazo de Julho de 2024&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;Modelos dos consoles &#127772;  vendidos: [ editar | editar c&#243;digo

-fonte ]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os pre&#231;os s&#227;o dos seus respectivos anos de lan&#231;amento&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Xbox One (2013) US$ 499&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Xbox One &#127772;  S (2024) US$ 299&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Xbox One X (2024) US$ 499&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Xbox One S All-Digital (2024) US$ 159&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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