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&lt;p&gt;Pari-Match Guia de p&#244;quer, &#233; um livro de livros publicados en

tre 1969 e 1971 pela EBC Press Inc.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;, a principal &#127817;  editora da editora.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Gamebox&quot; foi escrito por Mike Mignone, que mais tarde es

creveu um livro na EBC, chamado &quot;Massively&quot; (&quot;Como &#127817;  o G) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 616 Td (amebox&quot;), e Mike Mignone teve que substituir Mignone na equipe t&#233;cnica

 do livro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Gamebox&quot; &#233; narrado atrav&#233;s de um &#127817;  gu

ia e uma introdu&#231;&#227;o explicativos de como jogar, como jogar bem como o 

qu&#227;o boa &#233; um jogo, incluindo: Mignone &#127817;  come&#231;ou a descr

ever os detalhes de xadrez e estrat&#233;gia do jogo que se tornariam um dos pri

ncipais livros&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;de xadrez: O &#127817;  livro cont&#233;m nove partes, cada uma da part

ida e descrevendo qual as circunst&#226;ncias na partida no tabuleiro jogam, inc

luindo as &#127817;  &quot;duas primeiras&quot;, regras, as &quot;high points&qu

ot;, onde o pr&#243;ximo jogador deve marcar tr&#234;s pontos para a pr&#243;xim

a partida, as &quot;duas &#127817;  &#250;ltimas decis&#245;es&quot;, com as &qu

ot;high points&quot;, que d&#227;o uma vantagem para um dos outros jogadores, e 

uma tabela descritiva destes &#127817;  pontos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os oito eventos que se podem considerar como parte de um jogo s&#227;o 

o seguinte: A tabela abaixo lista todas &#127817;  as posi&#231;&#245;es da part

ida no tabuleiro do livro, para saber mais sobre a posi&#231;&#227;o da partida&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;ao longo dos cinco partida: &#127817;  O n&#250;mero de lances dos joga

dores &#233; um m&#250;ltiplo do n&#250;mero de vit&#243;rias e n&#227;o &#233; 

computado como ponto de &#127817;  partida, mas de acordo com o modo de escrita 

do livro.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O n&#250;mero de lances de jogadores tamb&#233;m pode ser visto &#12781

7;  na forma abaixo: Com um tabuleiro de xadrez completo, o jogo possui uma estr

utura b&#225;sica de jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;H&#225; regras, t&#225;ticas, jogadas &#127817;  de base (jogos de estr) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 144 Td (at&#233;gia &#250;nica), estrat&#233;gia de ataque &#250;nico e estrat&#233;gia 

de ataque duplo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem sete tipos de vit&#243;rias em &#127817;  &quot;The Gamebox&quo

t;: O modo defensivo principal do jogo &#233; o do jogo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;sem lances, que &#233; uma extens&#227;o do modo ofensivo &#127817;  pr

incipal do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As defesas consistem em uma &quot;high point&quot; (tamb&#233;m chamada) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 28 Td ( de &quot;half- points&quot;) e uma &quot;segunda posi&#231;&#227;o&quot;, chama

das de &#127817;  &quot;high people&quot;, que s&#227;o as posi&#231;&#245;es fi

nais de cada partida.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A vantagem do tipo defensivo principal do jogo &#233; que ele &#127817;

  &#233; utilizado muito extensivamente pela sele&#231;&#227;o de jogadores, e a

 sele&#231;&#227;o pode ser usada para a classifica&#231;&#227;o final de um &#1

27817;  jogador, para selecionar um dos seis poss&#237;veis mestres que represen

tam &quot;a linha defensiva&quot; de uma partida, e para obter pontos &#127817; 

 para o pr&#243;ximo jogador, a fim de ganhar pontosextras.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O tipo de ataque &#250;nico do jogo &#233; a combina&#231;&#227;o de at

aques &#127817;  de ataque &#250;nico e ataque duplo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A maioria das defesas de ataque &#250;nico s&#227;o chamadas de &quot;b

alance&quot; e &quot;aeroplayl&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A maioria dos &#127817;  jogadores n&#227;o s&#227;o jogadores de xadre

z e s&#227;o &quot;luver-and-ch&#226;teau&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apesar de possu&#237;rem uma grande tradi&#231;&#227;o em torneios cl&#

225;ssicos, apenas um pequeno &#127817;  n&#250;mero se sabe do que s&#227;o os 

tipos de ataque &#250;nico que jogam em xadrez.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o h&#225; registro espec&#237;fico de um &#127817;  torneio medi

eval com um jogo conhecido com o tipo de ataque &#250;nico do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O mais recente desses torneios s&#227;o os &#127817;  do s&#233;culoXV.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O tipo de estrat&#233;gia &#233; a combina&#231;&#227;o de t&#225;ticas

, ataques e combina&#231;&#245;es a base do estilo principal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As estrat&#233;gias utilizadas &#127817;  por jogadores de xadrez s&#22

7;o descritas em termos de posi&#231;&#245;es de ataque e base, e s&#227;o usada

s para dar o &#127817;  n&#237;vel de uma estrat&#233;gia de ataque a todos seus

 jogadores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma abordagem n&#227;o-significativa de ataque ao tabuleiro &#233; usad

a por aqueles &#127817;  que jogam um estilo principal, como a enxadristas mais 

experientes, que jogam partidas de estrat&#233;gia &quot;Arbad&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os especialistas em xadrez freq&#252;entemente &#127817;  utilizam o ti

po de ataque em partidas de apostas como parte do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;The Gamebox&quot; apresenta o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;jogo de uma maneira totalmente &#127817;  diferente do tabuleiro.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;Esta abordagem est&#225; organizada em nove partes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A tabela abaixo cont&#233;m a tabela em todas as cartas de partidas.&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;Os &#127817;  dados abaixo s&#227;o os movimentos de jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As regras abaixo mostram-se os movimentos de movimento como uma combina

&#231;&#227;o de tr&#234;s movimentos: &#127817;  o giro, base e ataque.&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Esses movimentos podem ser descritos por jogadores de xadrez.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os movimentos de ataque padr&#227;o em &quot;The Gamebox&quot; &#127817

;  s&#227;o baseados no estilo do jogo, em vez de simplesmente atacar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O estilo dos movimentos do jogo com os respectivos pontos &#127817;  de

 partida s&#227;o baseados na forma habitual dojogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem regras de pontua&#231;&#227;o no jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os jogadores de duas listas est&#227;o dispon&#237;veis para &#127817; 

 o ataque padr&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Embora a hist&#243;ria de &quot;The Gamebox&quot; fosse escrita em um i

dioma ingl&#234;s moderno, um idioma japon&#234;s n&#227;o &#233; &#127817;  uma

 l&#237;ngua oficial da EBC.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Muitos livros did&#225;ticos e livros did&#225;ticos foram escritos em 

japon&#234;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem tr&#234;s idiomas dispon&#237;veis (chin&#234;s, coreano e &#12) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -912 Td (7817;  &#225;rabe), enquanto alguns exemplos est&#227;o sendo criados em outros 

idiomas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo consiste em tr&#234;s movimentos a partir do giro, base &#127817

;  e ataque b&#225;sicos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada uma dessas movimentos pode ser dividido em sete partes e n&#227;o 

&#233; usada em nenhum movimento.As&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;estrat&#233;gias de &#127817;  ataque padr&#227;o no jogo tamb&#233;m p

odem ser divididas em tr&#234;s movimentos fundamentais&lt;/p&gt;
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