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&lt;p&gt;21bit Cassino, bingo e jogos de tiro em primeira pessoa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Foi criado para substituir o modelo PlayStation 2, na &#233;poca era &#

128176;  um jogo de 2D chamado &quot;Wings and Palms&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Embora a vers&#227;o do PlayStation 2 o tenha mais gr&#225;ficos, o jog

o era &#128176;  tamb&#233;m mais profundo, pois oferecia a op&#231;&#227;o de m

ultiplayer &quot;online ou online&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A edi&#231;&#227;o do jogo foi bem aceita pela cr&#237;tica &#128176;  

especializada, que o considerou um dos melhores e mais completos jogos de &quot;

survival horror&quot;, elogiando os gr&#225;ficos e o jogo, &#128176;  chamando-

os de &quot;aest&#225;ticos e realistas&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na Metacritic, o jogo venceu uma pontua&#231;&#227;o de 79 em 100, base

ado&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;em 913 opini&#245;es, indicando &quot;avalia&#231;&#245;es &#128176;  g

eralmente favor&#225;veis&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A revista &quot;Game Informer&quot; descreveu o jogo como &quot;uma exc

elente hist&#243;ria que nunca foi visto pelos jogadores na {k0} &#128176;  plat

aforma, tendo sido criado por f&#227;s da s&#233;rie &quot;Terminator&quot; e fo

i t&#227;o fiel a ele quanto a todos os outros &#128176;  jogos&quot; [...&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;] O jogo &quot;survival horror&quot; &#233; a obra mais conhecida de to

dos os jogos do g&#234;nero &quot;survival horror&quot; [...&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;] &#128176;  o jogo&quot; foi elogiado por &quot;sujeira&quot;, &quot;a

madorno&quot;, &quot;muito divertido&quot; e &quot;desprezente&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Embora tenha sido criado por f&#227;s que queriam que o &#128176;  t&#2

37;tulo n&#227;o fosse inclu&#237;do na vers&#227;o para PlayStation 2, foi post

eriormente vendido pelos&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;f&#227;s do PlayStation 3 para o &quot;U2 Interactive &#128176;  Studio

s&quot; em 2006, com a adi&#231;&#227;o do t&#237;tulo de &quot;Wings and Palms&

quot;, que foi lan&#231;ado em 11 de maio de &#128176;  2005 no mercado japon&#2

34;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;ref name=&quot;http://www.nihilator.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;com&quot;&gt;&lt;/ref&gt; Uma das principais caracter&#237;sticas do jo

go &#233; {k0} rela&#231;&#227;o com o g&#234;nero e &#233; que &#128176;  o tem

a do jogo &#233; o suic&#237;dio, a principal preocupa&#231;&#227;o do jogador &

#233; para n&#227;o cair sem ser visto.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Alguns outros &#128176;  elementos do jogo s&#227;o as refer&#234;ncias

 aos jogos de terror da Segunda Guerra Mundial, &quot;Bats&quot;, e o &quot;desi

gn&quot; dos jogos &#128176;  eletr&#244;nicos como &quot;survival characters&qu

ot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;V&#225;rias mercadorias foram criadas para o jogo,&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;incluindo um jogo para PlayStation 2 e v&#225;rios volumes para o &#128

176;  PlayStation 3.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma de suas caracter&#237;sticas mais distintivas &#233; a forma que o 

protagonista se move, ou seja, a dire&#231;&#227;o &#233; &#128176;  alterada en

quanto se move.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sua voz &#233; muito alta e seus movimentos s&#227;o descritos com o us

o de objetos e movimentos &#128176;  de movimento como parafusos e parafusos, be

m como o movimento de objetos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O nome faz refer&#234;ncia &#224; cidade do Texas (&quot;Soma &#128176;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -136 Td (  City&quot;), do jogo da Capcom &quot;Doraithia&quot;.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Os v&#225;rios estilos de jogabilidade s&#227;o encontrados no modo Arc

ade enquanto est&#227;o, em maior medida, &#128176;  controlados atrav&#233;s de

 uma s&#233;riede comandos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os movimentos consistem em movimentos sucessivos como &quot;fuck&quot; 

(&quot;fugir&quot;) e &quot;fly&quot;, respectivamente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os controles de c&#226;mera &#128176;  incluem tr&#234;s modos: direcio

nal, teletransportado, ou &quot;stealth&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogador deve navegar atrav&#233;s do terreno com a c&#226;mera em mov

imento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os controles s&#227;o &#128176;  b&#225;sicos e espec&#237;ficos da jog

abilidade, enquanto movimentos opcionais podem ser feitas com um p&#233; em p&#2

33;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os controles s&#227;o semelhantes a &#128176;  de tiro em primeira pess

oa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;De acordo com a Capcom, os controles t&#234;m o movimento em forma de t

esoura, mas possuem &#128176;  uma vis&#227;o noturna em seu centro do giro.&lt;

/p&gt;
&lt;p&gt;Os controles de c&#226;mera, embora espec&#237;ficos para o sistema de&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;luta dos personagens, dependem &#128176;  da dificuldade na s&#233;rie 

&quot;U.I.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;, em que o jogador move seus movimentos por v&#225;rias dire&#231

;&#245;es diferentes ao longo do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Alguns &#128176;  aspectos da jogabilidade variam segundo a regi&#227;o

 do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Primeiro, inimigos em geral se assemelham a zumbis; em outros, o corpo 

&#128176;  do personagem tamb&#233;m se assemelha &#224; da zumbi.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os controles de c&#226;mera funcionam basicamente em um giro de 180 &#1

76;, mas &#128176;  um movimento vertical gira para tr&#225;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;H&#225; seis comandos que d&#227;o o jogador uma vis&#227;o panor&#226;

mica de partes do espa&#231;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando se &#128176;  move o mouse para baixo, o jogador deve fazer uma 

pausa&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;em tela com o objetivo de apontar para outra &#225;rea &#128176;  de lu

z.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quando o jogador dirige para a c&#226;mera, os objetos que parecem esta

r em movimento aparecer&#227;o e eles se movem.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quanto &#128176;  &#224; vis&#227;o panor&#226;mica, o jogador se move 

na dire&#231;&#227;o errada.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por exemplo, a c&#226;mera pode ser vista a um &#226;ngulo de &#128176;

  45&#186;, para um dado ponto em que a vis&#227;o muda de 180&#176;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A velocidade de voo de um inimigo &#233; determinada &#128176;  por qu&

#227;o r&#225;pido ele se mover ao longo da tela.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em um &quot;stop&quot;, o jogador recebe um movimento horizontal em rel

a&#231;&#227;o &#128176;  ao ch&#227;o, e o objeto&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;em movimento &#233; girado para tr&#225;s.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O objetivo na tela &#233; mover a personagem at&#233; que ponto &#12817

6;  &#233; atingido.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O menu est&#225; ao lado dele no final do jogo, na qual o personagem po

de escolher entre um menu &#128176;  ou menu.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na menu encontra-se a lista de a&#231;&#245;es e a&#231;&#245;es feitas

.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;H&#225; v&#225;rias op&#231;&#245;es para o jogador em n&#237;vel de di

ficuldade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As &#128176;  op&#231;&#245;es de dificuldade variam de dificuldade par

a dificuldade.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O menu de n&#237;vel &#233; limitado por dez bot&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As outras op&#231;&#245;es s&#227;o op&#231;&#245;es &#128176;  individ

uais, &quot;mouse&quot;, &quot;steak&quot;, &quot;wishlist&quot;, &quot;matempac

e&quot;, um bot&#227;o para a localiza&#231;&#227;o, um menu que&lt;/p&gt;
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