jogo do aviao para ganhar dinheiro

&lt;p&gt;Jogadores An&#244;nimos (JA; em ingl&#234;s: Gamblers Anonymous, GA) &#
233; um programa de 12 passos para ludopatas; uma irmandade de homens 1i @aEE e mul
heres que se reconhecem jogadores compulsivos e que se re&#250;nem em grupos, em
uma base di&#225;ria, com o objetivo 1i,é4AE£ de manterem-se abstinentes do jogo e

restitu&#237;rem uma maneira normal de pensar e viver.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A primeira reuni&#227;0 de JA ocorreu em 1i @4E£ Los Angeles, Calif&#243;r

nia, em 13 de setembro de 1957.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No Brasil, JA reuniu-se pela primeira vez em 23 de mar&#231;0 de 1i €aE£ 1

993, no Rio de Janeiro.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Para parar de jogar os membros de Jogadores An&#244;nimos p&#245;em em

pr&#225;tica um Programa de Recupera&#231;&#227;0 1i @aEE origin&#225;rio de Alco&#
243;licos An&#244;nimos - Os Doze Passos de Recupera&#231;&#227;0 - que foram ad

aptados para JA.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;O Jogo Compulsivo (Jogo Patol&#243;gico) 1i,€AEE &#233; considerado uma do

en&#231;a pela OMS - Organiza&#231;&#227;0 Mundial de Sa&#250;de que, segundo pe
squisas realizadas pelo ANJO - Ambulat&#243;rio do 1i @aE£ Jogo Patol&#243;gico do
Hospital da Cl&#237;nicas de S&#227;0 Paulo, afeta de 1,5 a 3,5% da popula&#231;

&#227;0.&It;/p&at;
&lt; p&gt Estabelecido em v&#225;rios pa&#237;ses por 1i,@4E£ todos continentes do m

undo, Jogadores An&#244;nimos, no Brasil, experimentou um grande crescimento dev
ido ao aumento do n&#250;mero de casas de 1i @AEE aposta e bingos nas cidades brasi

leiras.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;V&#225;rias pessoas, atra&#237;das pelas luzes coloridas e os ambientes

luxuosos das casas de aposta descobriram-se 1i @aE£ compulsivas na medida em que s
eu tempo e o dinheiro eram, cada vez mais, absorvidos pelas m&#225;quinas ca&#23

1;a-niqueis.&lt;/p&gt;
&It p&gt;Jogadores An&#244:nimos tem 1i @aEE 0 &#250;nico prop&#243;sito primordial

de ajudar as pessoas que desejam parar de jogar a consegui-l0.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;JA n&#227;0 tem nenhuma opini&#227;0 sobre 1i,eaEE a libera&#231;&#227;0 d

0 jogo.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Jogadores An&#244;nimos n&#227;0 se associa a nenhuma outra entidade e

&#233; sustentada pelos seus pr&#243;prios membros, a 1i @aEE fim de n&#227;0 se de

sviar seu prop&#243;sito.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Os Doze Passos [ editar | editar c&#243;digo-fonte |&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;Os doze passos de recuperad#231;8&#227;0 de 1i €AEE JA s&#227;0:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Admitimos que &#233;ramos impotentes perante 0 jogo 4Ai que nossas vidas

haviam se tornado ingovern&#225;veis.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Passamos a acreditar que um 11, eaEE£ Poder superior a n&#243;s mesmos poder

ia trazer-nos de volta a um modo normal de pensar e de viver.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt: Tomamos a decis&#227;0 1i @AE£ de entregar nossa vontade e nossas vidas ao

s cuidados deste Poder de nosso entendimento.&lIt;/p&gt;
Llt'n&at:Eizemos um mintcioso e um destemido invent&#225rio 17 eAEF moral e financ



