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&lt;p&gt;Betsrto Ajuda do cassino, em Porto Alegre, no dia 18 de janeiro de 2016

&lt;/p&yt;
&lt;p&gt;O jogo eletr&#244;nico de estrat&#233;gia de turnos, &#127989; &quot;&

quot;, foi publicado pela Ubisoft Montreal, em 14 de fevereiro de 2016.&lt;/p&gt

:&It;p&gt;Ap&#243;s {kO} estreia, o jogo foi acompanhado pela promo&#231;&#227;0

&#127989; de &quot;Assassin&#39;s Creed: Origins of S.R.E.L.D.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;, junto com outros conte&#250;dos relacionados &#224; s&#233;rie

&quot;Assassin&#39;s Creed&quot;.&lt;/p&gt; o
&lt;p&gt;Ele recebeu cr&#237;ticas favor&#225;veis aAdaAae de &#127989; f&#227;s de

&quot;Assassin&#39;s Creed&quot;, &quot;Arcus&quot; e suas sequ&#234;ncias &quo
t;Assassin&#39;s Creed lI&quot; e &quot;Assassin&#39;s Creed Online&quot;.&lt;/p

&at;
&lt;p&gt;V&#225;rios relat&#243;rios mostraram que apesar das &#127989; cr&#237

;ticas negativas, o0 jogo teve um desempenho comercial positivo nas salas de lan&

#231;amento.Em novembro de&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2016, o jogo foi confirmado como &#127989; um sequela de &quot;Assassi

n&#39;s Creed&quot; para PlayStation 3, embora com altera&#231;&#245;es em rela&
#231,&#227,0 &#224; hist&#243;ria original e &#224;s mec&#226;nicas de &#127989;

j0go, Nn&#227;0 tendo mais nenhuma men&#231;&#227;0 &#224; franquia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A Ubisoft foi respons&#225;vel pela adapta&#231;&#227;0 para o Microsof

t Windows da s&#233;rie de &#127989; &quot;Assassin&#39;s Creed&quot;.&lt;/p&gt

;&It;p&gt;Em 30 de abril de 2017, foi anunciado no evento Xbox Live na E3 de 2018

gque est&#225; programada &#127989; para lan&#231;amento na Europa, que, segund

0 0 &quot;website&quot; da Ubisoft, ser&#225; o &#250;Itimo jogo da franquia par

a consoles (com exce&#231;&#227;0 &#127989; da s&#233;rie &quot;Assassin&#39;s) Tj T* BT /F:

&lt;p&gt;O jogo n&#227;0 foi lan&#231;ado para Windows e PlayStation 4, ambos &#

127989; do lado de fora do Xbox One.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 14 de janeiro de 2017, a Ubisoft Montreal anunciou oficialmente a da

ta de &#127989; lan&#231;amento oficial para a primeira parte da s&#233;rie na

Amé&#233;rica do Norte, come&#231;ando no dia 18 de janeiro de 2016.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &#127989; Ubisoft antecipou inicialmente os eventos de &quot;Fraun&#

39;s Creed V&quot; em 10 de fevereiro de 2017, antes de anunciar mundialmente o

&#127989; t&#237;tulo em 2016.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os elementos do jogo foram&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;escritos por &quot;Arnold Gameplay&quot;, que escreveu o &quot;Desconti



