jogue aviator

&lt;p&gt;Os jogadores alternam as voltas no sentido hor&#225;rio. Para inserir u

m token em {kO} jogo&lt;/p&gt; )
&lt;p&gt;o seu quintal para o seu 4i,éaEE£ quadrado inicial, um jogador deve rolar u

m seis. Os m&#250;sicos&lt;/p&at; )
&lt;p&gt;em desenhar um s&#237;mbolo de casa toda vez que recebem um 4i eaEE£ sexto,

a menos que a casa esteja&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;vazia ou mova uma pe&#231;a seis vezes. A caixa inicial tem dois tokens



