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&lt;p&gt;Jetcasino Site de jogos de azar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma c&#243;pia do jogo de 16 bits foi originalmente lan&#231;ada em um

CD em 1996.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A &#127775; vers&#227;0 original apresentava todos os quatro jogos em

vers&#227;0 de arcade que, ao contr&#225;rio de vers&#245;es mais recentes de co

nsole, &#127775; se limitavam a apenas uma.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo final da saga era um buraco de minhoca (do original ingl&#234;s:) T)j T* BT /F1 12 Tf

&lt;p&gt;&quot;Jetcasino Site&quot; tamb&#233;m permitia que o jogador criasse u

m buraco de &#127775; minhoca no n&#237;vel pr&#233;-determinado.&lt;/p&gat;
&lt;p&gt;Esta era muito importante, pois era um dos pontos fortes na saga,&It;/p

&at;
&lt;p&gt;pois apenas as duplas poderiam correr.&lIt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por &#127775; exemplo, em &quot;Vagra&#231;&#245;es no Deserto&quot;,

um jogador teria que correr at&#233; ganhar a &quot;racha&quot; ou final de cada
uma das &#127775; batalhas, enquanto que em &quot;Crash &amp; Dokels&quot; os
tr&#234;s jogadores tinham que vencer duas das tr&#234;s batalhas (uma de duplas) Tj T* BT /F1 1:

&lt;p&gt;Mas uma das diferen&#231;as da vers&#227;0 de 16 bits era que em 1989 &

#127775; um programador chamado Steven M.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Larson tinha acabado de comprar a &quot;Edge Software&quot; por $ 15 um

a taxa.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Larson queria fazer uma &#127775; maneira de transformar a vers&#227;0

de 16 bits em uma&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;,compila&#231;&#227;0 para seu produto de jogos de tabuleiro, &quot;Edge

&quot;, de 1991 &#127775; chamado de &quot;Jetcasino.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Originalmente, o modo multijogador, em que cada jogador escolhe uma per

sonagem para o jogo, havia sido considerado extremamente &#127775; pobre nessa
s&#233;rie e 0 jogo foi abandonado porque, apesar do multiplayer regular, tornav

a-se um tabu.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;A &quot;Edge Software&quot; estava sendo &#127775; desenvolvida, de ta

| forma que na &#233;poca os &#250;nicos produtores de &quot;Jetcasino Site&quot

; eram o0s pr&#243;prios criadores da &quot;Edge.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;&quot; A &#127775; empresa americana &quot;Games Electronics&quot;, se

diada em El Paso, em San Antonio, Calif&#243;rnia, era a desenvolvedora principa

| do jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Knowledge&quot; era uma &#127775; hist&#243;ria da hist&#243;ria

e dos jogos&lt;/p&at;
&lt;p&gt;que os jogadores poderiam participar atrav&#233;s de computador em um &

guot;stock&quot; que n&#227;0 era acess&#237;vel &#127775; ao p&#250;blico.&lt;
/p&at;
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