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&lt;p&gt;Winown Jogo de roleta online, tamb&#233;m lan&#231;ado para iOS e Andro

id, foi 0 &#250;ltimo ano de crescimento para a franquia.&lIt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este &#128737; foi um ano em que foram introduzidos novos recursos e o

p&#231;&#245;es como 0 modo &quot;skill&quot;, 0 modo &quot;rankings&quot;, um s
istema &#128737; de pontos, que foi melhorado em uma atualiza&#231;&#227;0 de t
r&#234;s anos, e as op&#231;&#245;es de classifica&#231;&#227;0 de jogos de role
ta, &#128737; incluindo o modo &quot;drive&quot; para dispositivos iOS e Androi

d, al&#233;m de novos conte&#250;dos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A s&#233;rie &quot;Ring of Rage 2&quot; &#233; a &#128737; sequ&#234;n

cia direta ao jogo &quot;Ring of Revolution&quot;, que foi um grande sucesso da

Nintendo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na &#233;poca, a produ&#231;&#227;0&lt;/p&at;
&lt;p&gt;da sequela foi paralisada &#128737; por tempo indeterminado, at&#233;

gue uma revista americana publicada pela Take-Two chegou com a not&#237;cia.&lt;

/p&at;
&lt;p&gt;A equipe da desenvolvedora queria criar &#128737; uma forma de &quot;c

ontinuar&quot; &quot;Ring of Rage&quot; para acompanhar o lan&#231;amento de out

ros videogames.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Com isso, a equipe decidiu, a partir &#128737; deste momento.&lt;/p&gt

&It;p&gt;A saga &quot;Ring of Rage lll&quot; foi concebida por &quot;Ring of Rag
e 2&quot; e escrita por &quot;Slash&quot;, que dirigiu &#128737; a hist&#243;ri

a de todo o jogo e foi lan&#231;ado em 23 de mar&#231;0 de 2012.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;&quot;Ring of Rage 2&quot; foi lan&#231;ado &#128737; em 25 de novembr

0 de 2013 para Microsoft Windows, PlayStation 4 eXbox One.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Gomes of Rage 2, tamb&#233;m foi anunciado na &#128737; E3 2012, na ce

rim&#244;nia de 2013 do Xbox 360 e do PlayStation 4 em setembro do mesmo ano.&lt

/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo foi &#128737; lan&#231;ado na PlayStation Store e no Steam no m

esmo ano.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A hist&#243;ria foi muito bem recebida pelas f&#227;s de &quot;Ring of

&#128737; Rage 2, principalmente pelos seus visuais e por apresentar o combate
em alta defini&#231;&#227;0, e foi bem recebido por {kO} &#128737; equipe.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;A equipe tamb&#233;m disse em seu site oficial que ele estaria satisfei

to com a maneira como eles fizeram.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Eles continuaram dizendo &#128737; que seu jogo &quot;n&#227;0 foi um&

It;/p&gt;
&lt;p&gt;tiro-aventura&quot;, citando que ele foi bem feito e estava com uma exp

eri&#234;ncia consistente a todo &#128737; tempo.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;O escritor Robert Smith da &quot;GamePro&quot; disse que 0 jogo Nn&#227;

o foi &auot:desconhecido&auot: entre eles chamando os f&#227°'s de &auot:&atiot:u



