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&lt;p&gt;Paci&#234;ncia Freecell &#233; um jogo de paci&#234;ncia altamente popu

lar por suas caracter&#237;sticas desafiadoras. &#201; que, embora se estime que

 99% â�¤ï¸�  de todos os jogos tenham uma solu&#231;&#227;o poss&#237;vel, encontr&#

225;-la n&#227;o &#233; uma tarefa f&#225;cil.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;De todos os jogos de Paci&#234;ncia, o â�¤ï¸�  FreeCell &#233; o que mais s

e assemelha &#224; vers&#227;o cl&#225;ssica (o Klondike). No entanto, &#233; co

nsiderado quase como uma vers&#227;o â�¤ï¸�  melhorada deste, pois requer mais pensa

mento estrat&#233;gico para chegar &#224; vit&#243;ria.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sua jogabilidade pode ser um pouco complicada para novos jogadores, â�¤ï¸� 

 mas uma vez que voc&#234; aprende as regras, &#233; realmente muito simples e f

&#225;cil de jogar.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Regras b&#225;sicas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O FreeCell usa um â�¤ï¸�  baralho de 52 cartas. O objetivo &#233; construir

 quatro funda&#231;&#245;es (ou estacas), uma por naipe, em {k0} ordem crescente

. Ou â�¤ï¸�  seja, come&#231;ando com os ases e terminando com os reis.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A mesa est&#225; disposta da seguinte forma:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;8 pilhas (colunas) contendo todas â�¤ï¸�  as 52 cartas, voltadas para cima&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;4 espa&#231;os vazios no lado superior direito para construir as funda&

#231;&#245;es&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;4 c&#233;lulas vazias no lado â�¤ï¸�  superior esquerdo, para armazenar car

tas durante o jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Apenas as cartas livres, ou seja, que n&#227;o tenham outras em {k0} ci

ma, â�¤ï¸�  podem ser enviadas para as funda&#231;&#245;es. Quando uma carta &#233; 

colocada a&#237;, ela n&#227;o poder&#225; retornar ao jogo. Neste jogo â�¤ï¸�  de F

reeCell online, as cartas nas funda&#231;&#245;es ficam bloqueadas e voc&#234; n

&#227;o pode nem tentar mov&#234;-las.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As c&#233;lulas vazias s&#227;o a â�¤ï¸�  caracter&#237;stica inovadora des

te jogo, o que explica seu nome (FreeCell = C&#233;lula Livre). Essas c&#233;lul

as s&#227;o de extrema import&#226;ncia por â�¤ï¸�  dois motivos. Primeiro, permitem

 armazenar cartas temporariamente nelas. E, segundo, a quantidade de c&#233;lula

s vazias dispon&#237;veis pode condicionar o n&#250;mero â�¤ï¸�  de cartas que os jo

gadores podem mover.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada c&#233;lula vazia pode acomodar somente uma carta. Quando todas es

t&#227;o ocupadas, os jogadores â�¤ï¸�  precisam devolver uma ou mais cartas ao jogo

 para liberar espa&#231;o novamente.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como jogar Paci&#234;ncia Freecell&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Recapitulando, existem duas regras principais no â�¤ï¸�  FreeCell:&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1. Voc&#234; precisa construir as funda&#231;&#245;es por naipe, em {k0

} ordem crescente (&#225;s, duque, tr&#234;s,... , Valete, Rainha, Rei).&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2. Voc&#234; â�¤ï¸�  s&#243; pode mover uma carta para as funda&#231;&#245;

es se esta estiver livre, sem outras cartas em {k0} cima dela.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Agora a â�¤ï¸�  pergunta que se imp&#245;e &#233;: como pode liberar as car

tas de que precisa?&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Para fazer isso, voc&#234; precisa mover as cartas â�¤ï¸�  entre as 8 pilha

s na mesa. Pode faz&#234;-lo construindo sequ&#234;ncias descendentes, com cores

 alternadas (os naipes n&#227;o s&#227;o importantes). Por â�¤ï¸�  exemplo, pode col

ocar um 6 vermelho em {k0} cima de um 7 preto para liberar a carta que est&#225;

 debaixo â�¤ï¸�  do 6.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Ou pode usar as c&#233;lulas vazias e colocar a&#237; o 6 vermelho para

 liberar a carta abaixo dele sem â�¤ï¸�  ter que construir uma sequ&#234;ncia. No en

tanto, lembre-se de que voc&#234; s&#243; tem quatro c&#233;lulas vazias. Quando

 todas est&#227;o ocupadas, â�¤ï¸�  n&#227;o as poder&#225; voltar a usar a menos qu

e as libere novamente movendo as cartas para a mesa.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Este &#233; o â�¤ï¸�  modo de jogo b&#225;sico. Voc&#234; s&#243; precisa c

ontinuar construindo sequ&#234;ncias e / ou usando as c&#233;lulas vazias para l

iberar as â�¤ï¸�  cartas necess&#225;rias para construir as funda&#231;&#245;es. No 

entanto, h&#225; algo mais que voc&#234; precisa saber sobre as sequ&#234;ncias 

que constr&#243;i â�¤ï¸�  nas pilhas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Regras para mover sequ&#234;ncias entre as pilhas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tal como no Paci&#234;ncia cl&#225;ssico, no FreeCell voc&#234; tamb&#2

33;m pode mover sequ&#234;ncias parciais â�¤ï¸�  que constr&#243;i nas pilhas. Para 

usar o exemplo anterior, voc&#234; pode colocar o 6 vermelho e o 7 preto em â�¤ï¸�  

{k0} cima de um 8 vermelho... &#224;s vezes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esta &#233; uma das caracter&#237;sticas do FreeCell. O n&#250;mero de 

cartas (dentro de â�¤ï¸�  uma sequ&#234;ncia) que voc&#234; pode mover depende diret

amente do n&#250;mero de c&#233;lulas livres que tem dispon&#237;veis no momento

. Assim:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;4 c&#233;lulas â�¤ï¸�  vazias = pode mover 5 cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;3 c&#233;lulas vazias = pode mover 4 cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2 c&#233;lulas vazias = pode mover 3 cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1 â�¤ï¸�  c&#233;lula vazia = pode mover 2 cartas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0 c&#233;lulas vazias = pode mover 1 carta&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Esta n&#227;o &#233; uma regra aleat&#243;ria. Na â�¤ï¸�  verdade, voc&#234

; s&#243; pode mover uma carta de cada vez.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Por exemplo, digamos que voc&#234; tem uma sequ&#234;ncia de 3 cartas â�¤

ï¸�  que deseja mover para uma pilha diferente. Se tiver duas c&#233;lulas vazias,

 pode enviar duas cartas para l&#225;, mover a â�¤ï¸�  de baixo para a pilha desejad

a e reconstruir a sequ&#234;ncia voltando a colocar no topo da &#250;ltima carta

 as que â�¤ï¸�  enviou anteriormente para as c&#233;lulas vazias.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;No final, como voc&#234; tinha duas c&#233;lulas vazias, foi capaz de m

over 3 cartas, conforme â�¤ï¸�  mencionado anteriormente. Apenas o fez em {k0} v&#22

5;rias etapas. Com os jogos FreeCell online, voc&#234; simplesmente tem a facili

dade de â�¤ï¸�  mover a sequ&#234;ncia em {k0} um &#250;nico movimento, em {k0} vez 

de o fazer passo a passo, mas o princ&#237;pio â�¤ï¸�  &#233; o mesmo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Dicas e truques para ganhar no FreeCell&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Como mencionado antes, cerca de 99% de todos os jogos do FreeCell â�¤ï¸�  t

&#234;m solu&#231;&#227;o, mas isso n&#227;o significa que ela seja f&#225;cil d

e encontrar. Este jogo &#233; t&#227;o popular precisamente por causa â�¤ï¸�  do n&#

237;vel de pensamento estrat&#233;gico necess&#225;rio para venc&#234;-lo.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Aqui est&#227;o algumas dicas e truques que podem ajud&#225;-lo:&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Planeje com anteced&#234;ncia - Examine â�¤ï¸�  a mesa para ver quais movim

entos s&#227;o poss&#237;veis. Em {k0} seguida, verifique quais altera&#231;&#24

5;es cada movimento pode acarretar. Voc&#234; pode â�¤ï¸�  fazer algo com a carta qu

e ficar&#225; livre? Mover a carta aumentar&#225; o tamanho de uma pilha e torna

r&#225; mais â�¤ï¸�  dif&#237;cil alcan&#231;ar uma que seja importante? Tenha cuida

do, pois um movimento &#243;bvio nem sempre &#233; o melhor.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;D&#234; prioridade aos ases â�¤ï¸�  - Os ases s&#227;o a base de cada funda

&#231;&#227;o. At&#233; os colocar, n&#227;o pode progredir no jogo. Mesmo que e

les â�¤ï¸�  estejam em {k0} uma posi&#231;&#227;o dif&#237;cil de alcan&#231;ar, dev

em ser seu alvo principal.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Mantenha suas c&#233;lulas vazias livres pelo maior tempo â�¤ï¸�  poss&#237

;vel - Preencher essas c&#233;lulas ir&#225; condicionar o n&#250;mero de cartas

 que pode mover. Isso tornar&#225; mais dif&#237;cil manobrar as â�¤ï¸�  sequ&#234;n

cias e organizar as pilhas. Pense nelas como uma ferramenta para o ajudar a apli

car {k0} estrat&#233;gia, em {k0} vez â�¤ï¸�  de um caminho f&#225;cil e r&#225;pido

 para a carta que voc&#234; deseja.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Tente esvaziar uma pilha sempre que poss&#237;vel - Uma â�¤ï¸�  pilha vazia

 &#233; mais &#250;til que uma c&#233;lula vazia. Ao contr&#225;rio da &#250;lti

ma, voc&#234; pode preench&#234;-la com sequ&#234;ncias e us&#225;-la â�¤ï¸�  n&#227

;o afetar&#225; o n&#250;mero de cartas que pode mover. Assim, pode ser de grand

e ajuda na hora de organizar suas â�¤ï¸�  cartas e tentar chegar &#224; que voc&#234

; precisa para as funda&#231;&#245;es.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Pense bem antes de colocar uma carta nas funda&#231;&#245;es - â�¤ï¸�  Depo

is de colocada em {k0} uma funda&#231;&#227;o, a carta n&#227;o poder&#225; volt

ar a entrar no jogo. Se suas funda&#231;&#245;es est&#227;o â�¤ï¸�  equilibradas, is

so n&#227;o deve ser um problema. Mas se voc&#234; construir uma mais r&#225;pid

o do que as outras, poder&#225; perceber â�¤ï¸�  tarde demais que precisa de algumas

 dessas cartas para progredir no jogo. Por exemplo, se voc&#234; construir as fu

nda&#231;&#245;es pretas â�¤ï¸�  muito rapidamente, pode n&#227;o ter cartas pretas 

suficientes para mover as vermelhas que ainda est&#227;o na mesa e perder.&lt;/p

&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quanto mais â�¤ï¸�  voc&#234; joga, mais f&#225;cil se tornar&#225; planeja

r seus movimentos com anteced&#234;ncia para chegar &#224; vit&#243;ria. Jogue u

m pouco e ver&#225; â�¤ï¸�  como as regras e truques se tornam &#243;bvios. Divirta-

se!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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